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1 Inledning

Dessa Spelregler omfattar de olika Spelformerna MATCHEN, BOMBEN, POWERPLAY och
CHALLENGE, vilka anordnas av Svenska Spel Sport & Casino AB ("Spelbolaget”), org nr 559128-4731,
Norra Hansegatan 17, 621 39 Visby, under licens fran Spelinspektionen. Spelbolaget star under
Spelinspektionens tillsyn.

Syftet med dessa Spelregler ar att beskriva dels hur dessa Spelformer fungerar och dels vilka rattigheter
och skyldigheter som galler bade fér Spelbolaget och Kund vid spel pa nagon av dessa Spelformer.

1.1 Tillampliga villkor

Spel pa nagon av namnda Spelformer regleras av villkoren i saval dessa Spelregler som i Kundvillkoren.

Dessa Spelregler ar uppdelade i ett avsnitt med Spelregler som ar gemensamma for alla Spelformerna
(avsnitt 2) och ett avsnitt med Spelregler som ar specifika for respektive Spelform (avsnitt 3).

Kundvillkoren innehaller bestammelser som dr gemensamma for samtliga Spelformer avseende
exempelvis giltighet av spel, reklamation och ansvarsbestammelser och hur Kundvillkor och Spelregler
kan andras. Kundvillkoren innehaller ocksa sarskilda bestammelser beroende pa Spelsatt, avseende
exempelvis spelinlamning, vinstutbetalning m.m. Om Kundvillkoren i nagot avseende skiljer sig fran
Spelreglerna for en viss Spelform, ager Spelreglerna féretrade.

Spelregler och Kundvillkor finns publicerade pa spela.svenskaspel.se

1.2 Allmant om Spelformerna

MATCHEN, BOMBEN, POWERPLAY och CHALLENGE baseras pa resultat i matcher, idrottstavlingar,
hast- och hundkapplépningar samt évriga handelser eller evenemang

MATCHEN, BOMBEN, POWERPLAY och CHALLENGE spelas till Lépande Odds, som bestams
beroende av hur insatserna for inldmnande vad férdelar sig pa de olika vadalternativen

Vadhalining pa MATCHEN, BOMBEN, POWERPLAY och CHALLENGE kan ske antingen som Enkelspel
eller Systemspel. Varje Enkelspel som ingar i ett Systemspel ar ett fristaende spel.
1.3 Modijliga Spelsatt

Spel kan inlamnas antingen via Ombud som utsetts av Spelbolaget, pa Spelbolagets webbplats
spela.svenskaspel.se eller via mobiltelefon. P& grund av variationer i versionsstdd och 6vriga tekniska
forutsattningar kan vid spel pa Internet och mobiltelefon vissa avvikelser i funktionalitet férekomma.

1.4 Spelreglernas giltighetstid

Dessa Spelregler galler fr.o.m. 1 maj 2026.

1.5 Begrepp och definitioner

Nedan foljer en lista med begrepp och definitioner som anvands i dessa Spelregler.

Externa En tjanst for att pa ett forenklat satt inlamna Systemspel via Internet. Spelformen
systemspel BOMBEN och POWERPLAY kan inlamnas med Externa systemspel.
Enkelspel Enkelspel ar Spel av ett enskilt spelfalt.

Grundspelform Spelform som kan spelas fristdende fran andra Spelformer. | dessa Spelregler
avses med Grundspelformer: MATCHEN, BOMBEN, POWERPLAY och

CHALLENGE.
Kund Den person som spelar pa nagon av Spelbolagets Spelformer.
Kundyvillkor Kundvillkor som omfattar alla Spelbolagets Spelformer och Spelsatt.

Lopande Odds Odds som bestams beroende av hur insatserna for inlamnade vad férdelar sig pa
de olika vadalternativen.

Ombud Butik eller annat fysiskt férsaljningsstélle dar vissa av Spelbolagets Spelformer
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Ombudsterminal

PIX! (fd Xperten)

tillhandahaills.

Den kuponglasande dataterminal som Ombuden &r utrustade med.
Ombudsterminalen ar ansluten till Spelsystemet.

En sammanfattande beteckning pa en funktion som hjalper Kunden att lagga ett
Spel. Spel baseras pa en automatiserad kombination av slump och
expertbedémningar.

Spel Enskilt spel pa nagon av Spelformerna.

Spelform Samtliga spel och lotterier som Spelbolaget tillhandahaller, till exempel
casinospel online, Stryktipset, Oddset, Poker m.fl.

Spelkonto Ett konto hos Spelbolaget for insatser och utbetalningar vid spel samt registrering
av spel.

Spelkvitto Kvitto som Kunden erhaller vid spel hos Ombud som bevis for sitt spel.

Spelobjekt En idrottstavling eller motsvarande som vadhalining avser.

Spelperiod For att ett vad ska vara giltigt maste det Spelobjekt som vadet galler avgoéras
helt inom en bestamd tidsperiod kallad Spelperiod. Spelperiod fér respektive
Spelform framgar nedan.

Spelregler Spelspecifika regler som i detalj reglerar respektive Spelform och som
innehaller bestammelser om hur Spelformen gar till, hur vinstfordelningen ser
ut, m.m. Varje Spelform har egna Spelregler.

Spelstopp Den sista tidpunkt da Spel kan inlamnas avseende den ifragavarande
Vadomgangen enligt Spelbolagets bestdmmande, varvid spelmottagningen for
den ifragavarande Vadomgangen centralt stings av Spelbolaget.

Spelsystem Spelbolagets spelsystem dar bland annat spel registreras och eventuell vinst
beraknas.

Spelsitt Ett satt pa vilket en Kund kan spela pa Spelbolagets olika Spelformer, t.ex.
spel pa Internet eller spel hos Ombud.

Systemspel Systemspel ar en metod for Spel av flera rader eller spelfalt med ett férkortat
skrivsatt.

Vadomgang En Vadomgang innehaller en eller flera namngivna spelobjekt, vars spelstopp

infaller innan forsta match/tavlingsstart av de spelobjekt som ingar i
Vadomgangen. Aktuella Vadomgangar for respektive Spelform framgar av
Spelbolagets hemsida (spela.svenskaspel.se)

2 Gemensamma Spelregler

Utbver dessa gemensamma Spelregler galler aven de specifika Spelreglerna for respektive Spelform i
avshitt 3 nedan samt Kundvillkoren.

2.1 Speltillfallen

Aktuella Vadomgangar for respektive Spelform framgar av Spelbolagets hemsida (spela.svenskaspel.se)
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2.2 Spelinlamning

Spelinlamning pa MATCHEN, BOMBEN, POWERPLAY eller CHALLENGE hos Ombud, pa Internet eller
mobiltelefon kan gdras via kupong. Hos Ombud kan Spelinlamning dven géras muntligen. For
MATCHEN, BOMBEN, POWERPLAY och CHALLENGE kan PIX! anvandas, bade vid Spelinlamning via
kupong eller muntligen.

Spel kan inlamnas under den tid som Spelbolaget bestdmmer for varje vadhallning och Spelobjekt.
Insatsen ska till fullo betalas vid vadets inlamnande.
Spelbolaget ager aven ratt att helt eller tillfalligt stanga Spelinlamning hos visst Ombud.

Ar Spelobjektet en match mellan tvéa lag ska det férst ndmnda laget rdknas som hemmalag oavsett var
matchen spelas och oavsett vilket lag som av arrangerande forbund eller motsvarande anges som
hemmalag.

Stod och anvisningar om hur Kund fyller i sitt spel finns tillgangligt pa spela.svenskaspel.se samt pa
baksidan av respektive kupong. Skulle pa kupong angivna anvisningar avvika fran vad som sags i dessa
Spelregler ager Spelreglerna foretrade.

2.3 Annullering av vad och avbrytande av Vadomgang

Vill Kunden annullera sitt vad, maste detta ske via Kundens Spelkonto eller hos det Ombud dar vadet
ldamnades in, inom nedan féreskriven tid fér annullering och, vad avser annullering hos Ombud, under
Ombudets 6ppethallande for vadmottagning. Annullering kan dock aldrig géras senare an 1 minut efter
Spelstopp. Vid annullering hos Ombud ska Spelkvittot pa det annullerade vadet aterlamnas till Ombudet.

Om vad annulleras galler annulleringen samtliga vad pa samma spelkvitto. For annullerat vad aterbetalas
erlagd insats.

Kan Spelkvittot inte pa ett entydigt satt identifieras, t ex pa grund av att det ar sdnderrivet eller dess
kontrollnummer inte ar fullt Iasbart, kan vadet endast annulleras via Kundens Spelkonto.

Vad pa MATCHEN, BOMBEN och CHALLENGE kan ej annulleras senare an 30 minuter efter att vadet
registrerats i Spelsystemet.

Vad pa POWERPLAY kan ej annulleras senare an samma dag som vadet registrerats i Spelsystemet.
Vid spel pa Internet kan vad pa POWERPLAY annulleras oavsett vilken dag vadet har registrerats i
Spelsystemet, dock aldrig senare &n 1 minut efter Spelstopp.

Spelbolaget har ratt att avbryta/stélla in viss Vadomgang forutsatt att: i) ny information uppdagats i
anslutning till 5ppnandet av Vadomgangen (ex uppskjuten match) vilket medfort att Vadomgangen blivit
inaktuell, samt ii) att Spelbolaget darefter 6ppnar en ny och mer aktuell Vadomgang. Vad som lagts pa
avbruten/installd Vadomgang upphor och Kundernas insatser for sadana vad aterbetalas.

2.4 Insatser

For samtliga Grundspelsformer galler de insatsbegransningar som framgar av de specifika Spelreglerna
for respektive Spelform i avsnitt 3.

2.5 Faststallande av spelresultat

Spelbolaget har ratt att ogiltigférklara vad som pa grund av tekniskt fel eller annan omstandighet ar
uppenbart felaktiga

For att ett vad ska vara giltigt maste det Spelobjekt som vadet géller avgoéras helt inom en bestamd
tidsperiod kallad Spelperioden.
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Eventuella andringar av eller tillagg till reglerna for viss Spelform, Vadomgang och speltyp anges pa
Spelbolagets hemsida (spela.svenskaspel.se)

Spelbolaget reserverar sig for tryckfel och uppenbara felskrivningar.

2.5.1 Matchresultat

For fotbollsmatch eller annan match mellan tva lag som spelas med en i férvag bestdmd ordinarie
matchtid galler bestammelserna nedan, om inte annat framgar specifikt for viss sport i respektive avsnitt
nedan.

Match, som spelas helt inom Spelperioden, anses ha slutat med det resultat som féreligger vid den
ordinarie matchtidens utgang. | den ordinarie matchtiden ska inrdknas eventuella tidstillagg som domaren
gjort p g a spelavbrott. Resultat som framkommer i samband med férlangning eller efter protest galler
inte, med undantag for sporter dar bestammelserna i respektive avsnitt nedan galler samt med undantag
for vissa speltyper pa CHALLENGE dar bestammelserna i avsnitt 3.4.5 galler.

Avbryts match, som spelas helt inom Spelperioden, fére den ordinarie matchtidens utgang och foérklaras
den av arrangerande forbund eller dylikt for fardigspelad géller det resultat som férelag vid matchens slut.
Med fardigspelad match avses har match som ej ska spelas till slut eller spelas om vid senare tillfalle.

Har for avbruten match inget besked om resultatet erhallits fran arrangerande férbundet eller dylikt senast
vid Spelperiodens slut ska matchen ej anses ha spelats i sin helhet inom Spelperioden.

Med undantag fran vad som stadgas i ovan avsnitt, galler féljande fér vanskapsmatch eller match som av
Spelbolaget beddms vara av vanskapskaraktar. Avbryts match innan 9/10 av ordinarie matchtid passerat,
ska sadan avbruten match ej anses ha spelats i sin helhet inom Spelperioden. Avbryts match nar 9/10
eller mer av ordinarie matchtid passerat, galler det resultat som forelag vid tidpunkten fér matchens
avbrytande.

Administrativa matchresultat, exempelvis walk-over och andra matchresultat som faststalls som en
disciplinar atgard, ska inte galla som spelresultat.

Spelbolaget har ratt att tillgodorékna sig resultat fér redan avgjorda speltyper aven om matchen inte
avgjorts i sin helhet innan den i férvag angivna spelperioden.

252 Golf

En spelare ska anses ha startat i en golftavling om spelaren gjort ett forsta utslag i tavlingen. En spelare
ska anses ha startat i en golfrunda om spelaren gjort ett forsta utslag pa rundan.

For tavling som av arrangoren forklaras avslutad efter farre antal hal an som ursprungligen angivits galler
det av arrangtren meddelade officiella resultatet som resultat i tavlingen. Foéreligger vid Spelperiodens
slut inget officiellt resultat ska tavlingen ej anses ha avgjorts i sin helhet inom Spelperioden.

For speltypen 1X2 galler vadhaliningen den golfrunda som enligt arrangérens officiella och ursprungliga
spelprogram ska borja i anslutning till det Spelstopp for vadhallningen som anges pa
spela.svenskaspel.se. Detta galler aven om golfrundan p g a daligt vader eller av andra orsaker flyttas till
en senare tid eller dag.

For speltyperna HEAD-TO-HEAD och 1X2 galler resultatet efter ordinarie antal hal, satillvida det inte blir
sarspel. Spelare som inte klarar kvalgransen for fortsatt spel ska anses ha natt en samre placering an
spelare som klarar kvalgransen.

2.5.3 Formel1

En férare ska anses ha startat i ett lopp i Formel 1 om féraren efter uppvarmningsvarvet intar startposition
for att fortsatta loppet.
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For speltypen HEAD-TO-HEAD ska férare som bryter loppet anses ha natt en sdmre placering an forare
som fullféljer loppet. Skulle ingen av de férare som vadhallningen galler, fullflja loppet ska den som
fullfoljt flest hela varv anses ha natt den basta placeringen. Om tva eller flera férare bryter loppet pa
samma varv ska de anses ha uppnatt samma placering i loppet.

2.5.4 Basket

Om matchresultatet ar oavgjort vid den ordinarie matchtidens utgang, galler det resultat som féreligger
efter den sista forlangningen. Vid oavgjort resultat efter eventuella férlangningar far Kunden tillgodorékna
sig resultatet pa den matchen som inte gar att faststalla med vinnande utfall.

2.5.5 Amerikansk fotboll

Om matchresultatet ar oavgjort vid den ordinarie matchtidens utgang, galler det resultat som féreligger
efter den sista férlangningen. Vid oavgjort resultat efter eventuella férlangningar far Kunden tillgodorakna
sig resultatet pa den matchen som inte gar att faststalla med vinnande utfall.

2.5.6 Baseboll

Om matchresultatet ar oavgjort vid den ordinarie matchtidens utgang, galler det resultat som féreligger
efter den sista férlangningen. Vid oavgjort resultat efter eventuella férlangningar far Kunden tillgodorakna
sig resultatet pa den matchen som inte gar att faststalla med vinnande utfall. Officiellt resultat maste
foreligga senast 12 timmar efter ordinarie matchstart, annars far Kunden tillgodorékna sig resultatet pa
den matchen.

2.5.7 Bandy

Bandymatch som spelats helt inom Spelperioden, ska anses som fardigspelad aven om matchen har
delats upp i flera perioder.

2.5.8 Speedway

For tavling som av arrangoren forklaras avslutad efter farre antal heat an som ursprungligen angivits
galler det av arrangdren meddelade officiella resultatet som resultat i tavlingen. Foéreligger vid
Spelperiodens slut inget officiellt resultat ska tavlingen ej anses ha avgjorts i sin helhet inom
Spelperioden.

2,59 Hast- och hundkapplépning

Gallande tavlingsorganisators reglemente galler. Spel pa hast- och hundkapplépning sker pa Challenge.
P& Challenge sker spel i form av att tippa vinnaren av 5-8 lopp dar det finns tre méjliga utfall for varje
lopp. | ett lopp satts en hast/hund upp som alt 1 och en annan hast/hund som alt 2, och alt X
representerar alla dvriga startande hastar/hundar, s.k. faltet.

Ordningsfdljd i tavlingen faststalles av aktuell arrangdr och utgér grunden for berakning av spelresultat.

2,510 Turneringar — OS, VM, EM etc.

Vid turneringar (sasom bl.a. OS, VM, EM eller motsvarande, samt golf och tennisturneringar) galler vad
fram till dess att matchen/tavlingen officiellt bekraftas att den inte kommer att genomféras.

2.5.11 Vinnare

Om inte annat sags under punkterna ovan galler vid tavling inom Spelformerna, HEAD-TO-HEAD, BADA
LAG GOR MAL, 1X2 OCH OVER/UNDER det resultat som féreligger vid midnatt den sista tavlingsdagen.
Resultat som darefter framkommer t ex efter protest galler inte.

2.5.12 Ovriga spel

Vid 6évriga spel som Spelbolaget fran tid till annan anordnar framgar tillampliga regler pa Spelbolagets
hemsida.

2.6 Berakning av vinst
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Vinst utgar endast pa vad som upptar ratt forutsagelse betraffande samtliga resultat eller kombinationer
av resultat som vadhallningen galler.

Vid vinstberakning raknas varje i ett system ingaende Enkelspel som ett fristdende vad. Under punkterna
nedan anvands begreppet vad synonymt med Enkelspel.

MATCHEN, BOMBEN, POWERPLAY och CHALLENGE spelas till Lépande Odds.

Skulle vid berakning av slutligt odds for vadhallning med Lépande Odds erhallas odds lagre &n 1,00 ska
galla oddset 1,00.

Slutliga odds anges med heltal och tva decimaler.

2.7 Vinstutbetalning

Vinst utbetalas vanligen strax efter att resultaten féreligger fér samtliga Spelalternativ som ingar i vadet.
Om osédkerhet rader kring utfallet av ett visst match/ téavlingsresultat kan Spelbolaget besluta att avvakta
med vinstutbetalning fram tills dess att resultatet faststallts.

Om sarskilda omstandigheter foreligger betraffande visst i Spelsystemet registrerat vad kan Spelbolaget
besluta att eventuell vinst pa vadet innehallas under viss tid.

Ovriga bestammelser om vinstutbetalning framgéar av Kundvillkoren.
2.8 Fonder
2.8.1 Rullpott

Skulle for viss vadhallning med Lopande Odds inget vinstgivande vad inlamnas, éverfors den
sammanlagda vinstsumman fér vadhallningen till en fond kallad Rullpotten. Medlen i Rullpotten ska
aterforas till vadhallarna genom att for vissa vadhallningar med Lépande Odds, enligt Spelbolagets
beslut, tillskott ur Rullpotten Iamnas till vadhallningens totala vinstsumma.

Till Rullpotten tillférs &ven en del av omsattningen per spelomgang enligt Spelreglerna for respektive
Spelform.

Skulle for vadhalining till vilken tillskott lAmnats ur Rullpott samtliga vad upphavas ska tillskottet ur
Rullpotten aterféras till denna.

3 Specifika Spelregler per Spelform

3.1 Spelregler MATCHEN

Utover dessa specifika Spelregler galler aven for MATCHEN de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2
samt Kundvillkoren.

3.1.1 Beskrivning av Spelformen

MATCHEN ar en Spelform dar det galler att férutsdga det exakta malantalet for vardera laget i en av
Spelbolaget utvald match.

3.1.2 Speltillfillen

Spelperiod for vad pa MATCHEN avser, om inte annat meddelas, tiden fran det att vadet registrerats i
Spelsystemet till dess att den match som vadhallningen galler fardigspelats. Spelperioden kan dock inte
sluta tidigare @n da vadet registrerats i Spelsystemet eller senare an kl.24 dagen efter sista schemalagda
match i den aktuella Vadomgangen.

3.1.3 Spelinlamning
For MATCHEN visas hos Ombuden och pa spela.svenskaspel.se aktuella Lépande Odds fér de mest/
minst spelade vadalternativen.
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For vad pa MATCHEN tillhandahaller Spelbolaget sarskild kupong. Kupongen innehaller bl.a. spelfalt,
insatsfalt, PIX!-falt och reduceringsfalt.

Kund som vill att PIX! ska valja samtliga resultat ska i PIX!-faltet markera 6nskad insats for PIX!-
systemet.

Vid Systemspel markeras i huvudrad 1 forst ett malantal for vardera laget som vid Enkelspel. Darutover
markeras i samma huvudrad fér det ena laget eller fér bada lagen ytterligare minst ett malantal. Per lag
far markeras hogst 10 malantal.

Det markerade systemet motsvarar alla de Enkelspel som kan bildas genom kombination av ett markerat
malantal for hemmalaget med ett markerat malantal for bortalaget. Antalet Enkelspel som systemet
omfattar berdknas genom att antalet markerade malantal fér hemmalaget multipliceras med antalet
markerade malantal for bortalaget.

Reduceringsfaltet innehaller en H-ruta (Hemmavinster), en O-ruta (Oavgjorda) och en B-ruta
(Bortavinster) for varje huvudrad. D& reduceringar 6nskas markerar Kunden de kombinationer som ska
tas bort.

3.1.4 Insatser

For Enkelspel pa MATCHEN galler att insatsen ska vara lagst 10 kronor och hégst 500 kronor. Endast
insatser om jamna 10-tal kronor ar tillatna.

Kunds sammanlagda insats per Vadomgang foér spel pa MATCHEN far ej 6verstiga 20 000 kronor.

Den sammanlagda insatsen for ett Systemspel berdknas genom att antalet Enkelspel i systemet
multipliceras med insatsen per Enkelspel.

PIX!-faltet innehaller rutor for nio olika system med total systeminsats fran 20 till 200 kronor.

3.1.5 Faststédllande av spelresultat

Vad som erlagts efter matchstart pA MATCHEN men innan Vadomgangen stangt upphavs och insatsen
aterbetalas i enlighet med bestammelserna i Kundvillkoren.

Har match pa MATCHEN inte spelats i sin helhet inom Spelperioden upphavs vadet och insatsen
aterbetalas i enlighet med bestammelserna i Kundvillkoren.

Om det finns befogad misstanke om att det i samband med viss match férekommer fusk eller brott som
kan paverka resultatet i spelet, t ex manipulation av idrottsresultat, har Spelbolaget ratt att upphava
samtliga vad pa matchen och aterbetala insatserna i enlighet med bestammelserna i Kundvillkoren.
Spelbolaget har ocksa ratt att ogiltigforklara visst vad och sparra vinstutbetalning i enlighet med vad som
framgar av Kundvillkoren.

P& MATCHEN tillampas Lépande Odds.

For spelat vadalternativ pa MATCHEN ar det Lépande Oddset lika med 0,70 x T/V dar V ar summan av
insatserna i kronor for vadalternativet och T den totala insatsen i kronor for vadhallningen vid tidpunkten
for berakningen.

For vadhalining med Lopande Odds faststaller Spelbolaget snarast efter Spelperioden de slutliga odds
som ska utgora grund for berakning av vinstbelopp. Darvid ska anvandas den metod som anges ovan
med de sammanlagda insatser for giltiga vad som gjorts da vadmottagningen avslutats fér den
ifragavarande vadhallningen som ingaende varden.

De Lopande Oddsen kan presenteras hos Ombuden samt pa spela.svenskaspel.se.

Slutliga odds anges med heltal och tva decimaler. Vid berakning av Lépande Odds pa MATCHEN
avrundas till narmaste hogre andra decimal om tredje decimalen ar lagst 5. | annat fall avrundas till
narmaste lagre andra decimal.

3.1.6 Beradkning av vinst
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Vid berakning av vinstbelopp pa4 MATCHEN avrundas till narmast lagre hela krontal.

3.1.7 Fonder Rullpott Matchen
Overféringar till Rullpotten sker for MATCHEN enligt foljande:

a) Vid vinnande vad utbetalas 70 procent av insatserna till vinnarna och 2,5 procent av
insatserna fonderas i Rullpotten fér MATCHEN.

b) Finns inget vinnande vad fonderas till Rullpotten for MATCHEN i enlighet med avsnitt 2.8.
Medlen i Rullpotten féor MATCHEN ska aterféras till vadhallarna i enlighet med punkt 2.8.

3.2 Spelregler BOMBEN

Utover dessa specifika Spelregler galler aven fér Bomben de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2 samt
Kundvillkoren.

3.21 Beskrivning av Spelformen

BOMBEN ar en Spelform dar det galler att forutsaga det exakta resultatet for tva, tre eller fyra utvalda
Spelobjekt. Spelobjekt pa BOMBEN ar vanligen hel match men kan aven vara del av match sasom period
eller motsvarande. Vad som i dessa regler for BOMBEN anges betraffande match galler aven da
Spelobjektet ar del av match.

3.2.2 Speltillfallen

Spelperioden for vad pa BOMBEN avser, om inte annat meddelas, tiden fran det att vadet registrerats i
Spelsystemet till dess att den sista match som ingar i vadhallningen fardigspelats. Spelperioden kan dock
inte sluta tidigare &n da vadet registrerats i Spelsystemet eller senare an kl.24 dagen efter sista
schemalagda match i den aktuella Vadomgangen.

3.2.3 Spelinlamning

Fér BOMBEN visas hos Ombuden och pa spela.svenskaspel.se aktuella Lopande Odds for de mest/
minst spelade vadalternativen.

For vad pa BOMBEN tillhandahaller Spelbolaget sarskild kupong. Kupongen innehaller bl.a. spelfalt,
insatsfalt, PIX!-falt, reduceringsfalt och lasningsfalt.

Kund som vill att PIX! ska vélja samtliga resultat ska i PIX!-faltet markera 6nskad insats for PIX!-
systemet.

Vid Systemspel anger Kunden forst ett malantal for varje lag som vid Enkelspel. Darefter ytterligare ett
eller flera malantal for ett eller flera lag. Antalet Enkelspel i ett Systemspel beraknas (da reduceringar ej
ar gjorda) genom att antalet malmarkeringar for varje lag multipliceras med varandra.

PIX!-faltet innehaller rutor fér 12 olika system med radantal fran 24 till 2000 rader. Kunden ska i PIX!-
faltet markera 6nskat PIX!-system.

| insatsfaltet ska Kunden markera 6nskad insats per Enkelspel. Reduceringsfaltet innehaller en H-ruta
(Hemmavinster), en O-ruta (Oavgjorda) och en B-ruta (Bortavinster) for varje huvudrad. Da reduceringar
Onskas markerar Kunden de kombinationer som ska tas bort.

Spelinlamning pa BOMBEN kan ske med Externa systemspel.

Vid spelinlamning pa BOMBEN far antal inlamnade Spel inte dverstiga 20 000 per Vadomgang och Kund.
Om Kunden lamnar in fler antal spel an 20 000 fér en enskild Vadomgang, kommer endast de forsta
20 000 spelen att lamnas in.

3.2.4 Insatser

For BOMBEN galler att insatsen per Enkelspel ska vara lagst 1 krona och hogst 500 kronor. Endast
insatser om jamna kronor ar tillatna.

10/16
Andrades senast 2026-05-01


http://spel.svenskaspel.se/

SVENSKA SPEL m

Kunds sammanlagda insats per Vadomgang for spel pa BOMBEN far ej éverstiga 60 000 kronor.

Vid spel med Externa systemspel avseende Bomben far Kunds sammanlagda insats per Vadomgang inte
Overstiga 20 000 kronor oaktat den insatsbegransning som anges ovan i detta avsnitt.

Den sammanlagda insatsen for ett Systemspel berdknas genom att antalet Enkelspel i systemet
multipliceras med insatsen per Enkelspel.

3.2.5 Faststillande av spelresultat
Pa BOMBEN tillampas Lopande Odds.

For spelat vadalternativ pA BOMBEN ar det Lopande Oddset lika med 0,6 x T/V dar V ar summan av
insatserna i kronor for vadalternativet och T den totala insatsen i kronor for vadhallningen vid tidpunkten
for berakningen.

For vadhallning med Lépande Odds faststaller Spelbolaget snarast efter Spelperioden de slutliga odds
som ska utgodra grund for berakning av vinstbelopp. Darvid ska anvandas den metod som anges ovan
med de sammanlagda insatser for giltiga vad som gjorts da vadmottagningen avslutats foér den
ifragavarande vadhalliningen som ingaende varden.

De Lopande Oddsen kan presenteras hos Ombuden samt pa spela.svenskaspel.se.

Slutliga odds anges med heltal och tva decimaler. Vid berakning av Lopande Odds pa BOMBEN
avrundas till narmaste hogre andra decimal om tredje decimalen ar lagst 5. | annat fall avrundas till
narmaste lagre andra decimal.

Vad som erlagts efter matchstart pA Bomben men innan Vadomgangen stangt upphavs och insatsen
aterbetalas i enlighet med bestammelserna i Kundvillkoren. Match som inte ar fardigspelad vid
Spelperiodens slut utgar ur vadhallningen.

Om det finns befogad misstanke om att det i samband med viss match férekommer fusk eller brott som
kan paverka resultatet i spelet, t ex manipulation av idrottsresultat, har Spelbolaget ratt att bestamma att
matchen ska utgéa ur vadhallningen. Spelbolaget har ocksa ratt att ogiltigforklara visst vad och sparra
vinstutbetalning i enlighet med vad som framgar av Kundvillkoren.

Om Spelbolaget innan vadinlamningen 6ppnats for viss vadhallning far k&nnedom om att match kommer
att utga ur vadhallningen upphavs vadhallningen.

Om Spelbolaget under pagaende vadinlamning far kannedom om att match kommer att utga ur
vadhallningen sparras vadinldmning pa den ifragavarande vadhallningen. | sadant fall kan Vadomgangen
ej ge utdelning fran Rullpotten eller andra tiliférda extrapengar.

For redan inlamnade vad galler bestammelserna nedan.

Om en match utgar vid vadhalining omfattande tre eller fyra matcher galler vadhallningen de tva
respektive tre aterstdende matcherna. Vid Systemspel ska som insats per Enkelspel gélla den i
insatsfaltet markerade insatsen multiplicerad med antalet valda resultat i den match som utgatt, vilket ar
(da reduceringar ej ar gjorda) antalet malmarkeringar fér hemmalaget multiplicerat med antalet
malmarkeringar for bortalaget.

Om tva matcher utgar vid vadhallning omfattande tre eller fyra matcher eller en match utgar vid
vadhalining omfattande tva matcher upphavs vadhallningen och insatserna for inlamnade vad aterbetalas
i enlighet med bestdmmelserna i Kundvillkoren.

3.2.6 Berakning av vinst

Vid berakning av vinstbelopp pa BOMBEN avrundas till ndrmast lagre hela krontal.
3.2.7 Fonder Rullpott Bomben

Overforingar till Rullpotten sker for BOMBEN enligt féljande:

a) Vid vinnande vad utbetalas 60 procent av insatserna till vinnarna och 5 procent av
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insatserna fonderas i Rullpotten fér BOMBEN.
b) Finns inget vinnande vad fonderas till Rullpotten fér BOMBEN i enlighet med avsnitt 2.8.
Medlen i Rullpotten fér BOMBEN ska aterforas till vadhallarna i enlighet med punkt 2.8.

3.3 Spelregler POWERPLAY

Utover dessa specifika Spelregler galler aven for POWERPLAY de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2
samt Kundvillkoren.

3.3.1 Beskrivning av Spelformen

POWERPLAY ar en Spelform dar det galler att fér var och en av atta ishockeymatcher forutsdga om
matchen slutar med seger for hemma- eller bortalaget eller med oavgjort resultat (1X2), och/eller att
forutséga vilken av tva namngivna spelare som gor flest mal i viss match (HEAD-TO-HEAD). Vid HEAD-
TO-HEAD spelas 1 om Kunden tror att spelare nummer ett kommer att géra flest mal, X om Kunden tror
att spelare nummer ett och tva kommer att gora lika manga mal, och 2 om Kunden tror att spelare
nummer tvd kommer att gora flest mal i matchen.

3.3.2 Speltillfallen

Spelperioden for POWERPLAY avser, om inte annat meddelas, tiden fran det att vadet registrerats i
Spelsystemet till dess att den sista match som ingar i vadhallningen fardigspelats. Spelperioden kan dock
inte sluta tidigare an da vadet registrerats i Spelsystemet eller senare an kl.24 dagen efter sista
schemalagda match i den aktuella Vadomgangen.

3.3.3 Spelinlamning

For vad pa POWERPLAY tillhandahéller Spelbolaget en sarskild kupong. Kupongen innehaller bl.a.
spelfalt, veckodagsfalt, insatsfalt och PIX!-falt. Pa varje kupong kan anges ett Enkelspel eller ett
Systemspel.

Kund som vill att PIX! ska vélja samtliga resultat, ska i PIX!-faltet markera énskad insats for PIX!-
systemet. Kund kan ocksa ange egna val och lata PIX! valja resterande resultat inom de for systemet
valda hel- respektive halvgarderingarna.

Spelféltet pa kupongen innehaller atta numrerade matcher. For varje match finns tre rutor. Vid Enkelspel
markeras for varje match; hemmaseger i den vanstra rutan, oavgjort resultat i den mellersta rutan eller
bortaseger i den hogra rutan.

Systemspel (M-system) sker genom spel pa kupongens spelfalt. M-system kan spelas upp till sju (7)
helgarderingar och en (1) halvgardering. Kunden kan valja att sjalv ange tipstecken for alla matcherna i
systemet eller ange tipstecken bara for vissa matcher eller ingen match och markera rutan for PIX!.

Antalet rader som Systemspelet omfattar berdknas genom att antalet tecken fér de olika matcherna
multipliceras med varandra.

Spelinlamning pa POWERPLAY kan ske med Externa systemspel.

3.3.4 Insatser

Radinsats for POWERPLAY ar mellan 1-10 kronor beroende pa Kundens val.

Kunds sammanlagda insats per Vadomgang for spel pA POWERPLAY far ej 6verstiga 20 000 kr. Denna
grans galler aven vid spel med Externa systemspel avseende POWERPLAY.

Den sammanlagda insatsen for ett Systemspel berdknas genom att antalet Enkelspel i systemet
multipliceras med insatsen per Enkelspel.

3.3.5 Faststillande av spelresultat
Pa POWERPLAY tillampas Lopande Odds.
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For spelat vadalternativ pa POWERPLAY ar det Lopande Oddset lika med 0,70 x T/V dar V & summan
av insatserna i kronor for vadalternativet och T den totala insatsen i kronor for vadhaliningen vid
tidpunkten fér berakningen.

For vadhalining med Lopande Odds faststaller Spelbolaget snarast efter Spelperioden de slutliga odds
som ska utgora grund for berakning av vinstbelopp. Darvid ska anvandas den metod som anges ovan
med de sammanlagda insatser for giltiga vad som gjorts da vadmottagningen avslutats for den
ifragavarande vadhallningen som ingaende varden.

De Lopande Oddsen kan presenteras hos Ombuden samt pa spela.svenskaspel.se.

Slutliga odds anges med heltal och tva decimaler. Vid berakning av Lopande Odds pa POWERPLAY
avrundas till narmaste hogre andra decimal om tredje decimalen ar lagst 5. | annat fall avrundas till
narmaste lagre andra decimal.

Om en match stalls in eller skjuts upp och darfér inte kommer att spelas under Spelperioden, eller om en
match inte ar fardigspelad vid Spelperiodens slut, eller om en match borjar spelas innan Vadomgangen
stangt, faststalls resultatet av matchen genom lottdragning enligt nedan.

Likasa faststalls resultatet genom lottdragning enligt nedan vid vadhallning inom speltypen HEAD-TO-
HEAD om nagon av de spelare som vadhalliningen géller inte finns med i den officiella laguppstallningen
for matchen i nagot av lagen.

Om det finns befogad misstanke om att det i samband med viss match har forekommit fusk eller brott
som kan ha paverkat resultatet i spelet, t ex manipulation av idrottsresultat, har Spelbolaget ratt att
bestdmma att det resultat som foéreligger efter fardigspelad match inte ska galla som spelresultat i
Vadomgangen, utan att spelresultatet istallet ska faststallas genom sarskild lottdragning. Spelbolaget har
ocksa ratt att ogiltigférklara visst vad och sparra vinstutbetalning i enlighet med vad som framgar av
Kundvillkoren.

Om spelresultatet for POWERPLAY ska faststallas genom lottdragning, sker det med det utfall som en
slumpgenerator slumpar fram direkt efter omgangens spelstopp for respektive match. Lottningsunderlaget
bestar av ett viktat underlag representerande hemmaseger, oavgjort respektive bortaseger. Sammanlagt
ingar vid dragningen 100 enheter som bestams efter den tendens for hemmaseger, oavgjort respektive
bortaseger som Spelbolaget finner foreligga med ledning av de odds som finns till hands for respektive
match den dagen Vadomgangen 6ppnar for spel eller darefter. Varje tecken representeras av minst en
enhet. | de fall odds saknas sker férdelningen enligt en med hansyn till omstandigheterna av Spelbolaget
fastlagd férutsagelse.

Om fler an tva (2) matcher behdver lottas ska Spelbolaget stalla in aktuell Vadomgang for POWERPLAY
samt aterbetala erlagd insats enligt bestdmmelserna i Kundvillkoren.

3.3.6 Berakning av vinst

Vid berakning av vinstbelopp pa POWERPLAY avrundas till narmast lagre hela krontal.

3.3.7 Fonder Rullpott Powerplay
Overforingar till Rullpotten sker for POWERPLAY enligt féljande:

a) Vid vinnande vad utbetalas 70 procent av insatserna till vinnarna och 1,0 procent av
insatserna fonderas i Rullpotten fér POWERPLAY.

b) Om den beraknade vinsten per vad inte uppgar till minst 10 kronor bortfaller vinsten och
vinstsumman 6verfors till Rullpotten for POWERPLAY.

c) Finns inget vinnande vad fonderas till Rullpotten féor POWERPLAY i enlighet med avsnitt
2.8.

Medlen i Rullpotten for POWERPLAY ska aterforas till vadhallarna i enlighet med punkt 2.8.
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3.4 Spelregler CHALLENGE

Utover dessa specifika Spelregler galler aven for CHALLENGE de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2
samt Kundvillkoren.

3.41 Beskrivning av Spelformen

CHALLENGE &r en Spelform dar det galler att for var och en av ett bestdmt antal objekt forutsdga om
objektet slutar med seger fér hemma- eller bortalaget eller med oavgjort resultat (1X2), och/eller att
forutsaga vilken av tva deltagare som gor flest mal i viss match eller vinner viss match/tavling (HEAD-TO-
HEAD), och/eller att férutse hur manga mal det blir i en viss match (ANTAL MAL och/eller
OVER/UNDER), och/eller att férutse vem av tvé eller tre namngivna alternativ som placerar sig bast i en
tavling (HEAD-TO-HEAD), och/eller att forutse om en match slutar med seger for den forst nAmnde
deltagaren eller med seger for den sist namnde deltagaren, antingen pa ordinarie tid eller i férlangning (1
2), och/eller att férutse om en halvlek/period slutar med seger for hemma- eller bortalaget eller med
oavgjort resultat (1X2 — HALVLEK/PERIOD), och/eller att forutse om bada lagen gér mal i en specifik
match (BLGM), och/eller att tippa vinnaren av 5-8 hast- och hundkapplopning dar det finns tre mojliga
utfall fér varje lopp. | ett lopp satts en hast/hund upp som alt 1 och en annan hast/hund som alt 2, och alt
X representerar alla 6vriga startande hastar/hundar, s.k. faltet.

Vid HEAD- TO-HEAD spelas 1 om Kunden tror att spelare nummer ett kommer att géra/erhalla flest
mal/poang, X om Kunden tror att spelare nummer ett och tva kommer att géra/erhalla lika manga
mal/poang och 2 om Kunden tror att spelare nummer tvd kommer att géra/erhalla flest mal/poang i
matchen.

Spelbolaget har ratt att fortydliga forutsattningen for ett visst Spelobjekt vilket i sadant fall framgar genom
en tillaggstext i anslutning till Spelobjektet, exempelvis forutsattningen fér vad som galler for X (oavgjort)
for just den matchen/ HEAD-TO-HEAD. | sadant fall har sadan information foretrade framfoér det som
anges i dessa Spelregler.

3.4.2 Speltilifillen

Spelperioden fér CHALLENGE avser, om inte annat meddelas, tiden fran det att vadet registrerats i
Spelsystemet till dess att den sista match som ingar i vadhaliningen fardigspelats. Spelperioden kan dock
inte sluta tidigare an da vadet registrerats i Spelsystemet eller senare an kl.24 dagen efter sista
schemalagda match i den aktuella Vadomgangen.

3.4.3 Spelinlamning

For vad pa CHALLENGE tillhandahaller Spelbolaget en sarskild kupong. Kupongen innehaller bl.a.
spelfalt, veckodagsfalt, omgangsfalt, insatsfalt och PIX!-falt.

Kund som vill att PIX! ska valja samtliga resultat, ska fylla i kupongens PIX!-falt samt valja 6nskad insats.
Kund kan ocksa ange egna val och lata PIX! valja resterande resultat inom de fér systemet valda hel-
respektive halvgarderingarna.

Spelfaltet pa kupongen innehaller ett visst antal numrerade objekt. For varje objekt finns tva eller tre rutor.
Vid Enkelspel markeras for varje objekt nagot av de tva/tre alternativen.

Systemspel (M-system) sker genom spel pa kupongens spelfalt. Kunden kan vélja att sjalv ange tecken
for alla objekten i systemet eller ange tecken bara for vissa objekt eller inget objekt och markera rutan fér
PIX!.

Antalet rader som Systemspelet omfattar berdknas genom att antalet tecken fér de olika matcherna
multipliceras med varandra.

3.4.4 Insatser

Radinsats for CHALLENGE &r normalt 5 kronor eller 10 kronor. Kunden kan dock sjalv valja att hdja sin
radinsats till 10, 20, 30 eller 50 kronor.

Kunds sammanlagda insats per Vadomgang fér spel pa CHALLENGE far ej 6verstiga 10 000 kr.
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Den sammanlagda insatsen for ett Systemspel beraknas genom att antalet Enkelspel i systemet
multipliceras med insatsen per Enkelspel.

3.4.5 Faststallande av spelresultat
Pa CHALLENGE tillampas Loépande Odds.

For spelat vadalternativ pa CHALLENGE ar det Lopande Oddset lika med 0,75 x T/V dar V & summan av
insatserna i kronor for vadalternativet och T den totala insatsen i kronor for vadhallningen vid tidpunkten
for berakningen.

For vadhallning med Lépande Odds faststaller Spelbolaget snarast efter Spelperioden de slutliga odds
som ska utgora grund for berakning av vinstbelopp. Darvid ska anvandas den metod som anges ovan
med de sammanlagda insatser for giltiga vad som gjorts da vadmottagningen avslutats for den
ifragavarande vadhallningen som ingaende varden.

De Lépande Oddsen kan presenteras hos Ombuden samt pa spela.svenskaspel.se.

Slutliga odds anges med heltal och tva decimaler. Vid berékning av Lépande Odds pa CHALLENGE
avrundas till ndrmaste hogre andra decimal om tredje decimalen ar lagst 5. | annat fall avrundas till
narmaste lagre andra decimal.

Vad som erlagts efter match/ tavlingsstart pA CHALLENGE men innan Vadomgangen stangt upphavs
och insatsen aterbetalas i enlighet med bestdmmelserna i Kundvillkoren. Objekt som inte &r avgjort vid
Spelperiodens slut utgar ur vadhaliningen. Da en match/tavling avbryts utgar endast de objekt som inte ar
avgjorda vid Spelperiodens slut.

Om det finns befogad misstanke om att det i samband med visst objekt féorekommer fusk eller brott som
kan paverka resultatet i spelet, t ex manipulation av idrottsresultat, har Spelbolaget ratt att bestamma att
objektet ska utga ur vadhallningen. Spelbolaget har ocksa ratt att ogiltigférklara visst vad och sparra
vinstutbetalning i enlighet med vad som framgar av Kundvillkoren.

Vid vadhalining inom speltypen HEAD-TO-HEAD utgar Spelobjektet ur vadhallningen om nagon av de
deltagare som vadhallningen galler, inte kommer till start i tavlingen eller om samtliga deltagare, som
vadhallningen galler, uppnar samma placering i tavlingen och detta inte ar ett vadalternativ.

Vid vadhallning inom speltypen HEAD-TO-HEAD, dar Spelobjektet ar en match i fotboll, bandy,
basketboll, handboll, innebandy eller ishockey och de deltagare som vadhallningen galler ar spelare i
denna match, utgar Spelobjektet ur vadhaliningen om nagon av de deltagare som vadhallningen galler
inte finns med i den officiella laguppstaliningen fér matchen i ndgot av lagen.

Oaktat vad som ovan angivits kan det férekomma undantag fran ovan bestammelse, varvid detta i sddant
fall framgar av kupongens speltext. Vanligt férekommande undantag ar nar spelare tillats vara en del av
Spelobjektet oavsett speltid, dvs oavsett om spelare ingér i den officiella laguppstaliningen eller e;j.

Vid vadhallning inom speltypen HEAD-TO-HEAD, dar Spelobjektet ar en tavling i golf eller tennis, ska en
deltagare som bryter tavlingen eller som blir diskvalificerad raknas som férlorare om minst en annan
deltagare fullfoljer rundan/tavlingen.

Vid vadhallning pa Fantasy inom speltypen HEAD-TO-HEAD ingar/kvarstar deltagaren (t.ex.
fotbollsspelaren) i Spelobjektet &ven om denne inte deltagit i den aktuella matchen. Resultat baseras pa
sammanstalld poang fran en officiellt hanvisad kalla. Betraffande Fantasy Premier League baseras
resultatet pa sammanstalld poang fran fantasy.premierleague.com.

For redan inldmnade vad géller bestdmmelserna nedan.
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Om ett objekt utgar vid vadhallning omfattande sex eller farre objekt eller om tva objekt utgar vid
vadhallning omfattande sju eller fler objekt galler vadhallningen de aterstadende objekten. Vid Systemspel,
vid vadhallning omfattande sex eller farre objekt, ska som insats per Enkelspel gélla den i insatsfaltet
markerade insatsen multiplicerad med antalet valda alternativ i det objekt som utgéatt. Vid systemspel, vid
vadhallning omfattande sju eller fler objekt dar tva objekt utgar, ska som insats per Enkelspel gélla den i
insatsfaltet markerade insatsen multiplicerad med produkten av antalet valda alternativ i de tva objekten
som utgatt.

Om tva eller fler objekt utgar vid vadhallning omfattande sex eller farre objekt eller tre eller fler objekt
utgar vid vadhallning omfattande sju eller fler objekt upphavs vadhallningen och insatserna fér inlamnade
vad aterbetalas i enlighet med bestdmmelserna i Kundvillkoren.

Har tva eller flera hastar/hundar enligt det slutliga resultatet placerat sig pa samma plats i ett lopp har s.k.
dott lopp skett mellan dem. Vid dott lopp om férsta plats mellan tva eller flera hastar/hundar anses var
och en av dem som vinnande hast/hund.

3.4.6 Beridkning av vinst

Vid berédkning av vinstbelopp pad CHALLENGE avrundas till ndrmast lagre hela krontal. Vinstsumman
delas av de vinnande vaden.

3.4.7 Fonder Rullpott Challenge
Overféringar till Rullpotten sker for CHALLENGE enligt féljande:

a) Vid vinnande vad utbetalas 75 procent av insatserna till vinnarna och 5 procent av
insatserna fonderas i Rullpotten for CHALLENGE.

b) Finns inget vinnande vad fonderas till Rullpotten for CHALLENGE i enlighet med avsnitt
2.8.

Medlen i Rullpotten fér CHALLENGE ska aterféras till vadhallarna i enlighet med punkt 2.8.
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