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1 Inledning

Dessa Spelregler omfattar Grundspelformerna Hold’em Poker (Texas Hold’em, Omaha och Omaha
High/Low), Mérkpoker (Mérkpoker och Mérkpoker 7-E) samt Stétpoker (Sjukort, Femkort, Americana och
Soko).

Samtliga dessa Grundspelformer bendmns nedan fér Spelformer.

Syftet med dessa Spelregler &r att beskriva dels hur Spelformerna fungerar och dels vilka rattigheter och
skyldigheter som galler bade for Svenska Spel och Kund vid spel pd ndgon av dessa Spelformer.

1.1 Tillampliga villkor

Spel p& nagon av Spelformerna regleras av villkoren i saval dessa Spelregler som i de Allmanna
Kundvillkoren.

Dessa Spelregler ar uppdelade i ett avsnitt med Spelregler som ar gemensamma for alla Spelformerna
(avsnitt 2) och ett avsnitt med Spelregler som ar specifika for respektive Spelform (avsnitt 3).

De Allmanna Kundvillkoren innehaller bestammelser som ar gemensamma for samtliga Spelformer
avseende exempelvis giltighet av spel, reklamation och ansvarsbestammelser. De Allmé&nna Kundvillkoren
innehaller ocksa sarskilda bestammelser beroende pa Spelsatt, avseende exempelvis spelinlamning,
vinstutbetalning m.m. Om de Allmanna Kundvillkoren i ndgot avseende skiljer sig fran Spelreglerna for en
viss Spelform, ager Spelreglerna féretrade.

Vid var tid gallande Spelregler och Allmanna Kundvillkor finns publicerade pa Spelsajten.

1.2 Allméant om spelformerna
Poker hos Svenska Spel ar en vadhallning mellan Kunderna som férmedlas av Svenska Spel.

Poker anordnas i form av Hold’em Poker (Texas Hold’em, Omaha och Omaha High/Low), Mdrkpoker
(Morkpoker och Moérkpoker 7-E) samt Stotpoker (Sjukort, Femkort, Americana och S6ko).

1.3 Modjliga Spelsatt
For deltagande i Poker hos Svenska Spel kravs nedladdning av klienten for Svenska Spel poker.

Endast den som innehar spelkonto hos Svenska Spel for spel via Internet kan delta i Poker.

1.4  Spelreglernas giltighetstid

Dessa Spelregler galler for spel som inlamnats fran och med den 9 maj 2016.

1.5 Begrepp och definitioner

Nedan féljer en lista med begrepp och definitioner som anvands i dessa Spelregler.
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Allméanna Kundyvillkor

Ante

Bordskort

Enstaka kort
Fyrkortsfarg

Fyrkortsstege
Fyrtal
Farg

Fargstege

Forsta- respektive Andraparet

Forsta-, Andra-, Tredje-,
Fjarde- respektive
Femtekortet

Givaren

Givarknappen

Grundspelform

Halkort

Hoja

Senast andrade; 2017-01-31

Kundvillkor som omfattar alla Svenska Spels Spelformer och Spelsétt,
undantaget Casino Cosmopol.

Ante &r en insats som gors av alla aktiva Kunder innan de forsta korten
i en spelomgéng delas ut. For varje bord anges vilket fast belopp som
galler for Anten.

Bordskort ar kort som ges till bordet med framsidan upp sa att alla
Kunder vid bordet kan se dess farg och valér. Bordskorten &r
gemensamma for alla Kunderna vid bordet.

En Kunds hand &ar de kort som Kunden har. | forekommande fall far
Kunden i sin hand inrdkna ett eller flera av Bordskorten

Ett Enstaka kort ar ett kort som inte kan kombineras med ett eller flera
andra kort i handen till minst ett Par.

Hand med fyra av handens fem kort i samma Féarg men i bruten ordning
vad avser valor

Stege med fyra av handens fem kort.
Ett Fyrtal &r fyra kort av samma valor.

Hand med alla korten i samma Farg men i bruten ordning vad avser
valor.

En Féargstege ar fem kort i foljd i obruten ordning vad avser valtr och
med alla korten i samma férg.

| hand med tva Par kallas det Par som har hogst valor for Férstaparet
och det Par som har lagst valor for Andraparet.

Forstakortet i en hand ar det kort som har den hogsta valéren,
Andrakortet det kort som har den nast hogsta valoren, Tredjekortet det
kort som har den tredje hogsta valoren, Fjardekortet det kort som har
den fjarde hdgsta valéren och Femtekortet det kort som har den femte
hdgsta valoéren i handen.

Givaren &r den Kund som delar ut korten. De kort som Givaren delar ut
véljs av en slumpgenerator fran en datafil som da en spelomgang borjar
innehaller de 52 korten i en kortlek. Endast aktiva Kunder kan vara
givare. Vid Sjukorts Stotpoker, Femkorts Stotpoker och S6kd ar dock
Givaren inte en Kund utan en renodlad Givare, som inte deltar i spelet.

Givarens plats vid bordet markeras med en Givarknapp. Givarknappen
flyttas en plats medurs for varje omgang. | Stotpoker (Sjukorts,
Femkorts, och Soko) finns det inte ndgon Givarknapp.

Spelform som kan spelas fristdende frdn andra Spelformer. | dessa
Spelregler avses med Grundspelformer Hold’em Poker (Texas Hold’em,
Omaha och Omaha High/Low), Mdrkpoker (Mdrkpoker och Mdrkpoker
7-E) samt Stotpoker (Sjukort, Femkort, Americana och S6ko).

Halkort ar kort som ges till Kund med baksidan upp sa att endast den
Kund som tilldelas kortet kan se dess farg och valor.

Att Hoja innebér att man satsar mer an som kravs for att Syna.
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Kortgiv

Kund
Kak

Lilla respektive Stora morken

Lagga sig

Par

Passa
Potten

Rake

Satsningsrunda

Spelsajten

Spelform

Spelregler
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Kortgiv kan ske till Kund eller till bordet. Kortgiv till Kund sker medurs
runt bordet i ett eller flera varv. Om inte annat ségs i dessa Spelregler
tilldelas till varje kvarvarande Kund ett kort per varv. Det forsta kortet i
ett varv tilldelas den Kund som sitter narmast efter Givaren medurs
raknat. Vid Sjukorts- och Femkorts Stotpoker samt Americana far den
Kund som sitter narmast efter Givaren (position ett) alltid det forsta kortet
i ett varv.

Den person som spelar pa nagon av Svenska Spels Spelformer.
Hand med en Triss och ett Par

Lilla morken och Stora moérken &r insatser som goérs innan de forsta
korten i en spelomgang delas ut. Stora mérken ar dubbelt sa stor som
Lilla mérken. For varje bord anges vilka fasta belopp som géller for Lilla
och Stora moérken.

Att Lagga sig innebar att man avstar fran att fortsatta spelomgéangen.
Den som lagt sig inrdknas darefter inte i vad som i dessa Spelregler
kallas kvarvarande Kund.

Ett Par &r tva kort av samma valor.

Att Passa innebar att man inte vill Oppna eller Hoja. Man kan Passa
endast om ingen annan &an sa lange satsat mer i Potten an man sjalv har
gjort.

Potten ar Kundernas sammanlagda insatser under en spelomgang.
Potten dkar i varde allteftersom nya insatser gors. Att satsa innebar att
gbra en insats till Potten.

Rake kallas den avgift som Svenska Spel tar ut som spelanordnare.
Gallande Rake visas p& Svenska Spels hemsida.

En Satsningsrunda &ar nar Kunderna i ordning medurs i ett eller flera varv
runt bordet gor sina bud och insatser till Potten. Vilken Kund som bdrjar
Satsningsrundan beror pa pokerform och beskrivs under respektive
pokerform nedan. De bud som Kunderna kan ge under en
Satsningsrunda &r, om inget annat sags: Lagga sig, Passa, Oppna,
Syna eller H6ja. En Satsningsrunda ar avslutad da samtliga kvarvarande
Kunder satsat lika mycket och som sista bud svarat pass eller da endast
en Kund kvarstar. | de fall dd sidopott bildats ar Satsningsrundan
avslutad da samtliga kvarvarande Kunder i sidopotten satsat lika mycket
och som sista bud svarat pass eller da endast en Kund kvarstar. Efter
varje Satsningsrunda minskas Potten med Raken pa de insatser som
gjorts under Satsningsrundan.

Webbsidan www.svenskaspel.se

Samtliga spel och lotterier som Svenska Spel tillhandahaller, till exempel
Lotto, Keno, Stryktipset, Oddset, Poker, Vegas, Triss.

Spelspecifika Kundvillkor som i detalj reglerar respektive Spelform och
som innehaller bestammelser om hur Spelformen gar till, hur
vinstférdelningen ser ut, m.m. Varje Spelform har egna Spelregler.


http://www.s/
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Spelsatt Ett satt pa vilket en Kund kan spela pa Svenska Spels olika Spelformer,
t.ex. spel pa Internet, spel hos Ombud eller speli Vegas vardeautomater.

Stege En Stege ar fem kort i foljd i obruten ordning vad avser valor och i mer
an en farg.

Syna Att Syna innebar att man satsar s& mycket sa att den egna
sammanlagda insatsen blir lika stor som den sammanlagda insatsen for
den som dittills satsat mest.

Triss En Triss ar tre kort av samma valor.

Uppkort Uppkort ar kort som ges till Kund med framsidan upp sa att alla
Kunderna vid bordet kan se dess farg och valor.

Visning Skulle efter avslutad sista Satsningsrunda fler &n en Kund vara kvar i
omgangen sker Visning, d.v.s. kvarvarande Kunder visar sina Kkort.

Oppna Att Oppna innebar att man gor forsta insatsen i en Satsningsrunda.

2 Gemensamma Spelregler

Utdver dessa gemensamma Spelregler galler aven de specifika Spelreglerna for respektive Spelform
nedan samt de Allmanna Kundvillkoren.

2.1 Beskrivning av Spelformen

| Poker anvands en kortlek med 52 kort, savida inte varianterna Morkpoker 7-E eller Americana avses. |
dessa spel anvands en kortlek med farre kort (se nedan for fullstandiga villkor). Korten har val6rerna 2, 3,
4,5,6,7,8,9, 10, 11 (knekt), 12 (dam), 13 (kung) och 14 (ess) i var och en av de fyra Fargerna Spader,
Hjarter, Ruter och Klover. Ett ess kan om inte annat ségs aven ha valoren 1.

2.2  Spelvarianter och kombinationer

Ringspel

Svenska Spel tillhandahaller l16pande tillganglighet till spel pa Poker i form av sa kallat ringspel, vilka
I6pande ar dppna for deltagande i spel. Om inte annat sags i det féljande i denna punkt 2 galler angivnha
regler for bade ringspel och turneringar.

Turneringar

For varje turnering som anordnas presenterar Svenska Spel de sarskilda villkor och Spelregler som géller
for turneringen. Dari ingar bl.a. spelform, insatsregler, anmalningsavgift, startavgift, vinstplan,
anmalningstid och krav for deltagande. Anmalningsavgiften tillfaller Svenska Spel. Summan av startav-
gifterna ar lika med turneringens sammanlagda prispott.

Vissa turneringar startar vid en i reglerna for turneringen bestamd tidpunkt. Andra turneringar startar da ett
visst i reglerna angivet antal deltagare anmalt sig.

Privata bord/turneringar

Svenska Spel erbjuder mojlighet fér Kunder att anordna pokerspel i form av ringspel och turneringar for
familj, bekanta, medlemmar i féreningar och bolag samt andra fysiska personer i form av sa kallade Privata
bord/turneringar.
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Privata bord/turneringar kan bestallas pa Spelsajtens pokerarena. Bestallningen ska vara Svenska Spel
tilhanda senast en dag innan aktuell speldag.

2.3 Deltagande i Poker

Alias och spelbegransningar

Innan Kunden kan bérja spela ska han ange under vilken beteckning (alias) han vill spela och satta sina
spelbegransningar avseende maximalt belopp att férlora, maximal tid att spela samt maximalt antal
turneringar som kan spelas. Spelbegransningarna ska anges for speltillfalle, dag, kalendervecka och
kalendermanad. En Kund som har tillatits anmala sig till en turnering far avsluta turneringen ifrdga, aven
om han slar i taket av sina belopps- och tidsbegransningar under turneringens gang.

Gransen per dag kan dndras nedat med omedelbar verkan och uppat med verkan forst vid midnatt efter
72 timmar. Gransen per dag far inte éverstiga gransen per kalendervecka.

Gransen per kalendervecka kan andras nedat med omedelbar verkan och uppat med verkan forst
nastféljande kalendervecka, dock tidigast efter 72 timmar. Gransen per kalendervecka far inte dverstiga
grénsen per kalendermanad.

Gransen per kalendermanad kan &ndras nedat med omedelbar verkan och uppat med verkan forst
nastféljande kalendermanad, dock tidigast efter 72 timmar.

Kund som Overskrider ndgon av sina spelbegransningar avstangs fran fortsatt spel. Kunden informeras
samtidigt om hur lange avstangningen kommer att vara. De marker som Kunden i forekommande fall har
pa sitt pokerkonto eller vid sitt bord da han blir avstangd inloses och inlésenbeloppet 6verfors till Kundens
spelkonto.

Utdver vad som anges ovan kan en Kund, under forutsattning av att Kunden d& inte deltar i nagot spel,
frivilligt och med omedelbar verkan stanga av sig sjalv fran allt pokerspel hos Svenska Spel i 24 timmar,
en vecka, en manad, tre manader, sex manader eller ett &r. En frivillig avstangning enligt detta stycke kan
inte havas av vare sig Kunden eller Svenska Spel fore avstangningsperiodens utgang.

Det valda aliasnamnet kan inte &ndras utan galler sedan vid alla kommande besok. Svenska Spel kan
neka ett av Kunden valt alias, och tilldela Kunden ett annat alias, om det alias som Kunden har valt kan
uppfattas som krankande eller stétande av annan, innehdller foretagsnamn eller varumarke, innehaller
annat personnamn an Kundens, etc.

Allmant om pokerborden och tidsatgang for insats
For varje bord visas bland annat Spelform och insatsregler.

Poker spelas av ett antal Kunder som sitter vid ett bord. Antalet Kunder vid ett bord &r lagst tva och hogst
tio. En Kund vid ett bord kan vara antingen aktiv eller passiv, d.v.s. delta i spelet eller sta dver. Vad som i
dessa Spelregler anges for de olika spelformerna under avsnitt 3 avser endast aktiva Kunder.

Varje Kund vid bordet markeras med sitt aliasnamn vid bordskanten. Kunden kan vdlja att folja spelet utan
att delta eller, om ledig plats finns, ta plats vid bordet for att delta i spelet. Om ingen ledig plats finns kan
Kunden stélla sig i ko till en plats vid bordet.

Poker anordnas i omgangar. En omgang bestar av ett antal satsningsrundor. Omgang avslutas med att
nagon eller nagra Kunder vinner den pott som utgér vinst i omgangen.

Under Satsningsrunda har en Kund viss angiven svarstid pa sig att avge bud nar det ar hans tur att géra
detta. En tidraknare vid Kundens plats visar hur lang tid som foérbrukats och hur lang tid som aterstar av
svarstiden.

Har Kunden vid svarstidens slut inte angivit nagot bud anses han ha lagt sig.
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Ovanstaende Spelregler fér budgivning galler &ven da Kunden inte svarar i tid p& grund av att hans dator
forlorat kontakten med Spelsajten.

Pa ett antal sarskilt angivna bord och turneringar kommer vardera Kund ha tillgang till en tidsbank. Under
ordinarie betanketid for det aktuella spelet har Kunden da ett val att utdka sin betanketid genom att klicka
pa tidsbanksknappen. Tidsbanken ar begransad och nar Kunden forbrukat sin tid har Kunden inte ratt till
nagon extra betanketid

Har Kunden tagit plats vid ett bord dar morkar ingar i Spelformen maste han, innan férsta Kortgiv i den
forsta omgang han deltager i, satsa ett belopp motsvarande Stora morken.

Intrade och deltagande i spel (ringspel)

Kunden kan ga in i spelet om hans plats star pa tur att satsa Stora mérken. Han kan inte ga in i spelet om
hans plats star pa tur att satsa Lilla morken. Om Kundens plats inte star pa tur att satsa vare sig Lilla eller
Stora morken far han ga in i spelet om han satsar Stora morken som extra insats efter att Lilla och Stora
morken satsats av andra Kunder.

En Kund har ratt att sitta kvar vid bordet sa lange han deltar i spelet och foljer gallande ordningsregler (se
nedan punkt 2.9). Han kan sta 6ver enstaka omgangar utan att férlora sin plats vid bordet. Vid aterintrade
i spelet efter att ha statt 6ver en eller flera omgangar galler féljande:

Har Stora morken inte passerat Kundens plats under den tid han statt éver far han aterintrada i spelet utan
att betala extra insats.

Kunden kan aterintrada i spelet om hans plats star pa tur att satsa Stora mérken.

Har Givarknappen passerat Kundens plats under den tid han statt 6ver och star hans plats inte pa tur att
satsa Stora morken kan han aterintrada i spelet genom att satsa ett belopp motsvarande summan av Lilla
och Stora mérken som extra insats.

Kunden far inte aterintrada i spelet om hans plats star pa tur att satsa Lilla morken.

Intréde och deltagande i spel (turnering)

For deltagande i turnering ska Kund anmala sig i foreskriven tid, betala anmalningsavgift och startavgift
samt visa att han uppfyller de 6vriga krav som géller for deltagande.

Svenska Spel har ratt att avvisa Kunder som enligt Svenska Spel bedémning inte uppfyller de krav som
géaller for deltagande i turneringen.

Antalet platser i en turnering anges i reglerna for turneringen. Man kan anméla sig till en turnering bara sa
lange som det finns lediga platser kvar och anmalningstiden annu inte gatt ut. Beroende pa antalet
deltagare genomfors turneringen vid ett eller flera bord.

For de omgéangar under en flerbordsturnering da antalet kvarvarande Kunder &r en eller tva fler 4n antalet
vinster i vinstlistan géller féljande: Omgangarna startas samtidigt p& alla kvarvarande bord. Forst nar en
omgang ar avslutad vid samtliga bord far nasta omgang starta.

Innan spelet borjar tilldelas alla deltagare spelmarker (startmarker). | reglerna for en turnering anges vilket
av nedanstaende alternativ eller kombination av nedanstdende alternativ som géller for turneringen samt
narmare bestammelser som géller for turneringen, exempelvis vilka tidsbegransningar som géller for
betalning. Beroende pa typ av turnering kan féljande alternativ férekomma:

Deltagarna har inte ratt att kopa eller pa annat séatt skaffa sig marker utdver startmarkerna.
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Under en bestamd tid i borjan av turneringen kan deltagare mot erlaggande av ett belopp fa nya marker
om hans marker &r slut. Narmare villkor vad galler pris, antal marker samt hur manga ganger en Kund
tillats képa in sig anges i reglerna for turneringen.

Under en bestamd tid i bérjan av turneringen kan en deltagare som slagits ut ur turneringen goéra ett
aterintrade mot erlaggande av ett belopp och fa nya startmarker. Narmare villkor vad galler pris, antal
marker samt hur manga ganger en Kund tillats aterintrade anges i reglerna for turneringen.

Turneringar kan tillata Kund att kopa in sig flera ganger i en och samma turnering innan start och pa det
séattet ha flera deltagande i samma turnering, dock max 3 st. Kund tilldelas da en plats i turneringen for
varje intrade och far en siffra bakom sitt alias for varje inkép. Nar sammanslagning av bord i turneringen
gors och tva eller fler deltagare av samma kund hamnar pd samma bord summeras markerna till en
spelare. Narmare villkor vad galler pris, antal marker samt hur manga ganger en Kund tillats kdpa in sig
anges i reglerna for turneringen.

Turneringar kan anordnas med en specifik tid eller omgangsbegransning som anger nar turneringen
avslutas. Alla deltagare i turneringen ar med tills turneringen avslutas. Vid varje ny omgang (hand) tilldelas
deltagare samma antal marker. For varje mark man forlorar eller vinner tilldelas/avdrages poang pa Kunden
som sedan summeras i slutet av turneringen for att avgora vilken placering Kund hamnar pa. Narmare
villkor vad géller pris, antal marker samt hur manga omgangar alternativt hur lang tid turneringen ska spelas
anges i reglerna for turneringen.

Turneringar kan tilldta Kund att under turneringens gang avsluta sitt deltagande genom att vaxla in sina
marker mot pengar. Narmare villkor vad galler invaxlingsvarde, samt hur mycket av prispotten som tillats
véxlas in anges i reglerna for turneringen.

Efter en viss tid i turneringen gors en paus och Kunderna har da majlighet att mot erlaggande av ett belopp
lika med startavgiften f& nya marker. Detta galler endast Kunder som &r kvar i spelet vid tidpunkten for
pausen, oavsett om dessa Kunder har marker kvar eller inte. Narmare villkor vad géller pris, antal marker
samt hur manga ganger en Kund tillats kopa in sig anges i reglerna for turneringen.

Vid turneringsspel i Texas Hold’em da en all-in situation intraffar och da ytterligare satsningar inte langre
ar aktuella for nagon Kund, visas de kvarvarande Kundernas hander. Under det att eventuella resterande
Kortgivar i spelomgéngen delas ut, vilket sker med en kortare fordrojning mellan respektive Kortgiv, visas
I6pande den aktuella sannolikheten for respektive hand att vinna.

Turneringar kan anordnas hierarkiskt i en avsmalnande tradstruktur med flera nivaer och med endast en
turnering pa hogsta nivan och ett storre antal turneringar pa den lagsta nivan. Start- och
anmalningsavgifterna 6kar med niva i hierarkin. Vinst i turnering p& viss nivd kan vara start- och
anmalningsavgift till turnering pa narmast hogre niva.

Turnering kan innehalla en extra vinstchans, innebarande att den Kund som slar ut en annan, pa férhand
bestamd Kund, som kan vara kand eller okand fér Kunderna, vinner en del av turneringens prispott. Vidare
kan en turnering konstrueras sa att en Kund far del av prispott for varje annan Kund som han slar ut.

For deltagande i turnering som leder till fysisk turnering hos Casino Cosmopol ska Kunden ha fyllt 20 ar
foregadende kalenderar.

Vid turnering som leder till fysisk turnering hos Casino Cosmopol, blir vinnande Kund efter avslutad online
turnering registrerad till angiven fysisk turnering hos Casino Cosmopol. Kunden har ej mdjlighet att
avregistrera sig.

Vid fysisk turnering hos Casino Cosmopol géller Casino Cosmopols regler, vilka tillhandahdlls pa
www.casinocosmopol.se.
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Privata bord/turneringar

For Privata bord/turneringar galler samtliga bestammelser i dessa Spelregler som galler for ringspel
respektive turneringar samt de sarskilda bestammelser som anges i denna punkt. Den Kund som bestaller
det Privata bordet/turneringen ansvarar for att de Kunder som deltar i spelet vid det Privata
bordet/turneringen tar del av och iakttar samtliga Spelregler.

Bestéllning av Privata bord/turneringar sker genom att uppgifter lamnas i ett formular som sedan skickas
till Svenska Spel. Kunden kan valja mellan de sorters bord som Svenska Spel erbjuder foér Poker i dvrigt.
Harutover kan Kunden valja namn pa det Privata bordet/turneringen, typ av limit, prisstruktur och antal
deltagare med mera enligt av Svenska Spel forutbestdmda alternativ. Innan det ifyllda formularet med
bestallningen skickas till Svenska Spel maste Kunden bekréafta att villkoren for Privata bord/turneringar
godkédnns. Om Svenska Spel godkanner bestéllningen satter Svenska Spel upp det Privata
bordet/turneringen i enlighet med de uppgifter som finns i formularet. Nar det Privata bordet/turneringen
har satts upp skickar Svenska Spel en bekréftelse per e-post till den Kund som har bestéllt det Privata
bordet/turneringen med information om de alternativ som valts samt I6senord, vilket Kunden sedan kan
distribuera till dem som inbjuds att delta i pokerspelet.

Namnet pa det Privata bordet/turneringen far inte vara stotande, obscent eller p& annat satt olampligt.

Bestéllaren av det Privata bordet/turneringen samt de inbjudna deltagarna svarar sjalva for att hanteringen
och forvaringen av losenordet sker pa sddant satt att det inte kommer obehorig till del. Svenska Spel
friskriver sig saledes fran allt ansvar i denna del.

Svenska Spel ager ratt att omedelbart avbryta padgdende spel vid ett Privat bord/turnering om Svenska
Spel bedémer att spelet sker i strid mot dessa Spelregler eller pa grund av tekniska fel eller stérningar,
varvid bestammelserna i punkten 2.8 ska iakttas.

2.4 Insatser

Betraffande insatsregler for pokerspel kan féljande alternativ forekomma: Fixed limit, pot limit och no limit,
se beskrivning nedan.

For alla overféringar av medel enligt nedan galler Gvergripande att de maste ligga inom de
spelbegransningar som Kunden angivit.

Som en generell insatsregel galler for alla Spelformer att den sammanlagda insatsen per Kund och
spelomgang far vara hogst tvad prisbasbelopp. For de olika spelvarianterna finns det ytterligare
begransningar som anges i denna punkt 2.4.

For ringspel géller utdver ovanstaende foljande:

| samband med att Kunden valjer att ta plats vid ett bord maste han fora éver spelmarker fran spelkontot
till bordet. De marker som Kunden dverfér kan han anvéanda for insatser i spelet. For varje bord, utom bord
med fixed limit, galler ett minsta och ett hdgsta belopp for éverféringen. For bord med fixed limit galler ett
minsta belopp for éverféringen. Under spelets gang kan Kunden, inom ramen for de beloppsgranser som
galler for 6verforing av marker, fora 6ver mer marker fran spelkontot till bordet. Det ar dock inte tillatet att
fora over marker till bordet fran spelkontot under pagdende spelomgang. Begar Kunden oGverféring av
marker under pagaende spelomgang verkstalls dverféringen forst da spelomgangen ar avslutad.

Vad som sags nedan avseende fixed limit, pot limit, no limit och sidopott galler foér bade ringspel och
turneringsspel.
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Fixed limit

Vid fixed limit galler fasta belopp for insatser. | varje Satsningsrunda &r en 6ppning och hogst tre hdjningar
tilldtna, savida inte endast tvd Kunder &r aktiva da rundan startar, d& ar ett obegransat antal hojningar
tillatna.

Pot limit

Vid pot limit far 6ppning och hojning ske med hogst det belopp som ligger i Potten. Minsta insats vid 6ppning
ar lika med Stora morken. Den forsta hojningen efter 6ppningen i en Satsningsrunda maste vara minst lika
stor som 6ppningen. For darpa féljande héjningar i samma Satsningsrunda galler att en hojning maste vara
minst lika stor som narmast foregdende héjning. Med hojning avses har det belopp som erlaggs utover det
belopp som kravs for syn. | varje Satsningsrunda &r en 6ppning och ett obegransat antal hojningar tillatna.

No limit

Vid no limit finns ingen évre grans for insatser annat 4n den generella begransningen till tva prisbasbelopp
per Kund och spelomgang. Dock géller att man inte far satsa mer @n de spelmarker man har framfér sig
pa bordet. Minsta insats vid 6ppning ar lika med Stora moérken. Den forsta hojningen efter 6ppningen i en
Satsningsrunda maste vara minst lika stor som 6ppningen. For darpa foljande hojningar i samma
Satsningsrunda galler att en hojning maste vara minst lika stor som narmast foregdende héjning. Med
hojning avses har det belopp som erlaggs utdver det belopp som kravs for syn. | varje Satsningsrunda ar
en dppning och ett obegransat antal hojningar tillatna.

Sidopott

Om en Kund vill Syna men inte har tillrackligt med marker kvar pa bordet for att kunna gora detta kan han
i stallet ga all-in. Det innebér att han satsar alla sina kvarvarande marker i Potten varefter denna delas upp
i en huvudpott och en sidopott.

| sidopotten laggs alla insatser fran évriga kvarvarande Kunder som 6verstiger den sammanlagda insats
som gjorts av den Kund som gjort all-in. | huvudpotten laggs alla dvriga insatser.

Ovriga kvarvarande Kunder kan fortsétta satsningar till sidopotten fram till Visning eller tills endast en Kund
kvarstar. Vad som sags i stycket ovan forsta meningen galler aven for satsningar som gors efter att nagon
gjort all-in.

Under en spelomgang kan flera sidopotter bildas enligt ovan, d.v.s. en sidopott kan delas upp i
huvudsidopott och en undersidopott.

Huvudpotten vinns av den Kund som satsat lika mycket till Potten som den som gjorde all-in och har den
starkaste handen. Sidopotter vinns av den Kund som ar kvar i omgangen vid Visningen och har den
starkaste handen eller ar ende kvarvarande Kund i omgangen

2.5 Ranking av pokerhander

De olika pokerhander som kan férekomma rankas i Hold'em Poker, Moérkpoker (med undantag for
Morkpoker 7-E) samt Stotpoker (med undantag for Americana) enligt nedan med Férgstege som den
starkaste handen och Enstaka kort som den svagaste handen, med undantag fér punkterna H och | som
inte galler for dessa spel. For varianten Stétpoker S6ké galler rankingen enligt nedan med Fargstege som
den starkaste handen och Enstaka kort som den svagaste handen. For varianterna Mdrkpoker 7-E samt
Stotpoker Americana galler istéllet punkt L nedan.

A) Fargstege. Vid sarskiljning mellan flera hander med Fargstege har den hand som har hogsta
Forstakortet foretrade. Ingar ett ess i Fargstegen ska det vid eventuell sarskiljning gélla for samma
valoér som det har i Fargstegen.
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B)

C)

D)

E)

F)

G)

H)

J)

K)

L)

M)

Fyrtal och ett Enstaka kort. Vid sérskiljning mellan flera hdnder med Fyrtal och ett Enstaka kort ska
den hand som har hogsta Fyrtalet ha foretrade. Vid lika Fyrtalsvalér ska den hand som har det
hdgsta Enstaka kortet ha féretrade.

Kak, d.v.s. hand med en Triss och ett Par. Vid sarskiljning mellan flera hander med Kak ska den
hand som har hégsta Trissen ha foretrade. Vid lika Trissvalor ska den hand som har hégsta Paret
ha foretrade.

Farg, d.v.s. hand med alla korten i samma farg men i bruten ordning vad avser valor. Vid
sarskiljning mellan flera hander med Farg ska den hand som har det hdgsta Forstakortet ha
foretrade. Vid lika Forstakort ska den hand som har det hogsta Andrakortet ha foretrade. Vid lika
Forsta- och Andrakort ska den hand som har det hdgsta Tredjekortet ha foretrade. Vid lika Forsta-
, Andra- och Tredjekort ska den hand som har det hdgsta Fjardekortet ha foretrade. Vid lika Forsta-
, Andra-, Tredje- och Fjardekort ska den hand som har det hogsta Femtekortet ha foretrade.

Stege. Vid sérskiljning mellan flera hander med Stege ska den hand som har det hégsta
Forstakortet ha foretrade. Ingar ett ess i Stegen ska det vid eventuell sarskiljning galla for samma
valér som det har i Stegen.

Triss och tva Enstaka kort. Vid sarskiljning mellan flera hander med Triss och tva Enstaka kort ska
den hand som har den hdgsta Trissen ha foretrade. Vid lika Trissvalor ska den hand som har det
hogsta Enstaka kortet ha foretrade. Vid lika valor bade pa Trissen och pa det hogsta Enstaka kortet
ska den hand som har hogst valor pa det lagsta Enstaka kortet ha foretrade.

Tva Par och ett Enstaka kort. Vid sarskiljning mellan flera hander med tva Par och ett Enstaka kort
ska den hand som har det hogsta Forstaparet ha foretrade. Vid lika valor pa Forstaparet ska den
hand som har det hdgsta Andraparet ha foretrade. Vid lika valér bade pa Forsta- och Andraparet
ska den hand som har det hogsta Enstaka kortet ha foretrade.

Fyrkortsfarg, d.v.s. hand med fyra av handens fem kort i samma farg men i bruten ordning vad
avser valor. Vid sarskiljning mellan flera hander med Fyrkortsfarg ska den hand som har det hogsta
Forstakortet ha foretrade. Vid lika Forstakort ska den hand som har det hégsta Andrakortet ha
foretrade. Vid lika Forsta- och Andrakort ska den hand som har det hogsta Tredjekortet ha
foretrade. Vid lika Forsta-, Andra- och Tredjekort ska den hand som har det hdgsta Fjardekortet
ha foretrade. Vid lika Forsta-, Andra-, Tredje- och Fjardekort ska den hand som har det hogsta
Femtekortet ha foretrade.

Fyrkortsstege, d.v.s. Stege med fyra av handens fem kort. Vid sarskiljning mellan flera hander med
Fyrkortsstege ska den hand som har det hégsta Forstakortet ha foretrade. Ingar ett ess i
Fyrkortsstegen ska det vid eventuell sarskiljning galla for samma valér som det har i
Fyrkortsstegen. Vid lika hog Stege ska den hand som har det hogsta Femtekortet ha foretrade.

Par. Hand bestaende av ett Par och tre Enstaka kort. Vid sarskiljning mellan flera hander med Par
och tre Enstaka kort ska den hand som har det hégsta Paret ha féretrade. Vid lika Parvalor ska
den hand som har det hogsta Enstaka kortet ha foretrade. Vid lika valor bade pa Paret och pa det
hogsta Enstaka kortet ska den hand som har hogst valér pa det nast hogsta Enstaka kortet ha
foretrade. Vid lika valor p& saval Paret, det hogsta Enstaka kortet som det nasta hogsta Enstaka
kortet ska den hand som har higst valor pa det lagsta Enstaka kortet ha foretrade.

Hand med endast Enstaka kort. Vid sarskiljning mellan flera hander med Enstaka kort ska samma
metod anvandas som vid sarskiljning mellan flera hander med Farg, se ovan.

| varianterna Morkpoker 7-E och Stotpoker Americana rankas handerna fran hogsta till Iagsta enligt
foljande; Fargstege, Fyrtal, Farg, Kak, Stege, Triss, Tva Par, Par och Hand med Enstaka kort.

Kan i férekommande fall hander inte sarskiljas med de metoder som anges ovan ska de anses
vara jamnstarka.
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2.6 Avslutande av spel
Ringspel

Kund kan efter en avslutad Spelomgang vélja att avsluta spel pa Poker genom att Iamna det bord vid vilket
han har deltagit i spel. De eventuella marker Kunden har vid bordet fors da in pa Kundens pokerkonto.
Turnering

Vid turnering med endast ett bord pagar spelet tills alla Kunder utom en férlorat alla sina marker och inte
har mdjlighet eller vill kbpa nya, alternativt att turneringen avslutas efter en specificerad tid eller ett specifikt
antal spelomgangar dar alla deltagare medverkar. Den Kund som ar kvar ar kvar langst eller vunnit mest
ar segrare i turneringen och vinner forstapriset. Ovriga Kunder rangordnas i prislistan efter hur lange de
var kvar i spelet eller hur mycket de har vunnit under spelets gang.

Vid turnering dar deltagarna inledningsvis ar fordelade pé flera bord galler féljande. Spelet startar samtidigt
vid alla bord. Den Kund, som férlorar alla sina marker och inte har majlighet eller vill kdpa nya, ar ute ur
turneringen. Allteftersom Kunder slas ut fordelas kvarvarande Kunder om pa farre antal bord enligt Svenska
Spels beslut. Spelet pagar tills endast en Kund ar kvar i turneringen. Den som &ar ensam kvar i turneringen
ar slutsegrare och vinner forstapriset medan 6vriga Kunder rangordnas i prislistan efter hur lange de var
kvar i spelet.

2.7 Vinstutbetalning

Under rubrikerna Faststallande av spelresultat och Foérdelning av vinst avseende var och en av
Spelformerna i avsnitt 3 nedan anges hur vinster beréknas.

Alla vinster utbetalas med marker, férutom vid sa kallade satellitturneringar i vilka vinst kan utgoras av
intrdde i en annan turnering.

D& Kunden lamnar pokerhallen inloses de marker som finns pa Kundens pokerkonto och inlésenbeloppet
overfors till Kundens spelkonto.

Ovriga bestammelser om vinstutbetalning framgéar av de Allménna Kundvillkoren.

2.8 Tekniska avbrott och andra stérningar

Ringspel

Skulle Svenska Spels spelsystem upphora att fungera avbryts allt spel och insatser som gjorts av
kvarvarande Kunder i pagaende spelomgangar aterbetalas till respektive Kund

Turnering

Skulle Svenska Spels spelsystem upphora att fungera under pagéende enbordsturnering avbryts allt spel.
Alla kvarvarande Kunder far tillbaka sina anmalningsavgifter och far dela turneringens sammanlagda
prispott lika mellan sig.

Skulle Svenska Spels spelsystem upphora att fungera under pagaende flerbordsturnering avbryts allt spel
och alla kvarvarande Kunder far tilloaka sina anmalningsavgifter. Darutover galler féljande:

A) Har ingen Kund &nnu blivit utslagen aterbetalas alla startavgifter.
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B) Har minst en Kund blivit utslagen men aterstar fler Kunder @n antalet vinster i vinstlistan delas
prispotten upp i tva lika delar. Den ena delen fordelas lika bland kvarvarande Kunder. Den andra
delen fordelas bland kvarvarande Kunder i férhallande till vardet av de marker som respektive
Kund har pa bordet.

C) Ar antalet kvarvarande Kunder farre &n eller lika med antalet vinster i vinstlistan far utslagna
Kunder den vinst som de i forekommande kvalificerat sig for. Alla kvarvarande Kunder far forst den
lagsta aterstdende vinsten i vinstlistan. Darefter férdelas resterande prispott mellan kvarvarande
Kunder i forhallande till vardet av de marker som respektive Kund har pa bordet.

Skulle kontakten med Svenska Spels spelsystem brytas for en eller flera enskilda Kunder vid pagaende
en- och flerbordsturnering och vad som ségs ovan angaende tekniska storningar vid turneringar inte ar
applicerbart for att 16sa den uppkomna situationen avseende hur insatser och eventuell pott ska férdelas
och aterbetalas, ager Svenska Spel ratt att bedoma hur eventuell aterbetalning av sddana medel ska ske.

Skulle kontakten med Svenska Spels spelsystem brytas kommer berdrd Kund att bli pausad. Kunden
maste dock betala morkar nar det blir Kundens tur enligt turordningen vid bordet.

Vid turneringsspel kan Svenska Spel aven tillfalligt gora avbrott i spelet om Svenska Spel anser att spelet
och/eller spelsystemet kan forvantas sluta fungera eller av annat skal hotas. Spelet ska aterupptas sa snart
det kan ske eller, om aterupptagande av spelet inte kan ske inom tid som Svenska Spel bedémer vara
rimligt, avbrytas varvid insatser som gjorts av kvarvarande Kund i pagaende spelomgangar aterbetalas till
respektive Kund.

2.9 Ordningsregler

A) Det ar inte tillatet for Kunder vid samma bord att informera varandra om vilka kort de har pa
handen eller pa annat satt samarbeta.

B) Det ar inte tillatet for Kund att, i syfte att tvatta pengar eller av andra skal, medvetet forlora pengar
till, eller ta emot pengar fran, en eller flera av de andra Kunderna vid bordet.

C) Datorprogram eller andra liknande hjalpmedel for berakning av basta bud far inte anvandas av
Kund i realtid, utan endast efter det att Kunden har avslutat sin hand.

D) Pa den chattfunktion som finns pa svenskaspel.se far inga diskussioner om egna kort eller
spelstrategier i pAgdende omgangar forekomma.

E) Kund far inte pa chatten ge rad till andra Kunder om hur de ska spela eller spekulera i vilka kort
andra Kunder kan ha.

F) Inlagg och sprakbruk som kan uppfattas som krankande for andra far inte forekomma pé chatten.
Hot, hets eller rasistiska tillmalen mot andra Kunder ar forbjudna.

G) Det ar inte tillatet for Kunder att forfolja, hota, stora eller genom andra former av kontakt agera
pa ett sddant satt som upplevs stérande for andra Kunder.

H) Chatt far endast ske pa svenska.

1) Svenska Spel har ratt att stinga av Kund som enligt Svenska Spels bedémning bryter mot

bestammelserna i ndgon av punkterna A - H ovan i denna punkt 2.9. Avstangning kan vara tillfallig
eller permanent beroende pa forseelsens art.

J) Svenska Spel har ratt att aterta vinster som enligt Svenska Spels bedémning erhéllits genom
otilldtet spelbeteende enligt ndgon av punkterna A - C ovan. | den omfattning det ar mojligt
aterbetalas atertagna vinster till de Kunder som férlorat dem.
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K) Svenska Spel ager ocksa ratt att vidta atgarder vilka &r Amnade att forhindra Kunder frén att bryta
mot dessa regler. Namnda atgarder kan exempelvis besta i att Kund inte tillats spela vid samma
bord som en annan Kund, om det kan missténkas att de tvA Kunderna har samrére med varandra

2.10 Reklamation
Utover nedanstaende galler &ven vad som sags om reklamation i de Allmanna Kundvillkoren.

Vid reklamation ska Kunden anvanda den email-funktion som finns i pokerhallen alternativt skicka
reklamationen per post till: Svenska Spel, Kundservice Poker, 621 80 Vishy.

Kund som misstanker att nagon form av brott mot ordningsreglerna i punkt 2.9 férekommer bér anmala
detta till Svenska Spels kundservice pa telefon 0770-11 11 11 eller anvanda den email-funktion som finns
i pokerhallen.

2.11 Registrering och behandling av personuppgifter

A) Svenska Spel registrerar och behandlar personuppgifter om Kunden i syfte att tillhandahalla
pokertjansten samt tillse att dessa Spelregler iakttas och efterlevs. Behandling av personuppgifter
enligt denna punkt kan saledes omfatta registrering av spelbeteende, genomférda spel,
transaktioner, m.m. Svenska Spel 6vervakar och behandlar dagligen uppgifter om genomférda
transaktioner, genomférda spel och annan information som genereras av Kunden. Svenska Spel
kan inom ramen for angivet syfte aven lamna ut personuppgifter till tredje part, som har som uppgift
att overvaka efterlevnaden av dessa regler

B) Kunden samtycker till att Kundens alias och vinstsumma kan anvandas av Svenska Spel i sin
marknadsféring

C) Svenska Spel ska behandla information rérande de uppgifter som registrerats om Kunden
konfidentiellt. Utlamnande av sadana uppgifter ska ske endast till behtrig myndighet i enlighet med
svensk lag eller regeringsbeslut samt enligt punkt A) ovan.

3 Specifika Spelregler per Spelform

3.1 Spelregler Texas Hold’em

Utbver dessa specifika Spelregler galler aven for Texas Hold’em de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2
samt de Allméanna Kundvillkoren.

3.1.1 Beskrivning av Spelformen

Vid Texas Hold’em kommer Kunderna under en omgang att tilldelas tva Halkort vardera. Vidare kommer
ett antal kort att i olika steg laggas oppet mitt pa bordet enligt vad som nedan sags. Korten pa bordet ar
gemensamma for alla Kunderna.

3.1.2 Spelordning

En omgang genomfors i tur och ordning enligt punkterna A — K nedan, dock med férbehall for vad som
ségs under punkt 3.1.3 B.

A) Den Kund som sitter narmast efter Givaren medurs réknat satsar Lilla mdrken och Kunden darnést
medurs raknat satsar Stora morken.
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B)

C)
D)

E)
F)

G)
H)

J)

K)

313
A)

B)

3.14

P4 vissa bord, vilka & markerade med ett "O” i spellobbyn, finns méjligheten att ldgga évermork.
Detta innebar att Kunden som sitter narmast efter Stora mérken medurs réknat kan vélja att satsa
ett belopp motsvarande dubbla Stora mérken. Kunden som satsar évermork agerar sist i den forsta
Satsningsrundan.

Varje Kund tilldelas 2 Halkort.

Forsta Satsningsrundan som inleds av den Kund som sitter p& tredje plats efter Givaren medurs
raknat, om inte ordningen har &ndrats pa grund av satsad dvermérk enligt punkt B ovan, varvid
forsta satsningsrunden inleds av den Kund som sitter ndrmast efter den Kund, medurs réaknat, som
har satsat 6vermorken.

Givaren lagger upp tre Bordskort.

Andra Satsningsrundan som inleds av den kvarvarande Kund som sitter ndrmast Givaren medurs
réknat.

Givaren lagger upp ett fjarde Bordskort.
Tredje Satsningsrundan som sker pa samma satt som den andra Satsningsrundan, se punkt F.
Givaren lagger upp ett femte Bordskort.

Fjarde och sista Satsningsrundan som sker pd samma séatt som andra Satsningsrundan, se punkt
F.

Kvarvarande Kunder visar sina hander.

Faststallande av spelresultat

En Kunds hand utgoérs av den basta kombinationen om fem kort som kan bildas av Kundens
Halkort och korten pa bordet. Den som vid Visningen har den basta handen vinner Potten.

Skulle efter avslutad Satsningsrunda enligt ndgon av punkterna 3.1.2 - D, F, H eller J endast en
Kund vara kvar i spelet vinner denne Potten utan behdva visa sin hand och omgangen ar darmed
avslutad.

Fordelning av vinst

Har flera Kunder den basta handen delar de Potten lika mellan sig.

3.2

Spelregler Omaha

Utdver dessa specifika Spelregler galler aven for Omaha de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2 samt
de Allméanna Kundvillkoren.

3.2.1

Beskrivning av Spelformen

Vid Omaha kommer Kunderna under en omgang att tilldelas fyra Halkort vardera. Vidare kommer ett antal
kort att i olika steg laggas Oppet mitt p& bordet enligt vad som nedan sags. Korten pa bordet ar
gemensamma fér alla Kunderna.
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3.2.2 Spelordning

En omgéng genomfors i tur och ordning enligt punkterna A - J nedan, dock med forbehall for vad som sags
under punkt 3.2.3 B.

A) Den Kund som sitter ndrmast efter Givaren medurs raknat satsar Lilla mérken och Kunden darnast
medurs réknat satsar Stora morken.

B) Varje Kund tilldelas fyra Halkort.

C) Forsta Satsningsrundan som inleds av den Kund som sitter pa tredje plats efter Givaren medurs
raknat.

D) Givaren lagger upp tre Bordskort.

E) Andra Satsningsrundan som inleds av den kvarvarande Kund som sitter ndrmast Givaren medurs
réknat.

F) Givaren lagger upp ett fjarde Bordskort.

G) Tredje Satsningsrundan som sker pa samma séatt som den andra Satsningsrundan, se punkt E.

H) Givaren lagger upp ett femte Bordskort.

1) Fjarde och sista Satsningsrundan som sker pd samma satt som andra Satsningsrundan, se punkt
E.

J) Kvarvarande Kunder visar sina hander. Den som vid Visningen har den basta handen vinner
Potten.

3.2.3 Faststédllande av spelresultat

A) En Kunds hand utgdrs av den basta kombinationen om fem kort som kan bildas av tva av Kundens
Halkort och tre av korten pa bordet.

B) Skulle efter avslutad Satsningsrunda enligt nagon av punkterna 3.2.2 - C, E, G eller | endast en
Kund vara kvar i spelet vinner denne Potten utan att behdva visa sin hand och omgangen ar
darmed avslutad.

3.2.4 Fordelning av vinst

Har flera Kunder den basta handen delar de Potten lika mellan sig.

3.3 Spelregler Omaha High/Low

Utover dessa specifika Spelregler galler aven for Omaha High/Low de gemensamma Spelreglerna i avsnitt
2 samt de Allm&nna Kundvillkoren.

3.3.1 Beskrivning av Spelformen

Vid Omaha High/Low kommer Kunderna under en omgang att tilldelas fyra Halkort vardera. Vidare kommer
ett antal kort att i olika steg laggas oppet mitt pa bordet enligt vad som nedan sags. Korten pa bordet &ar
gemensamma fér alla Kunderna.
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3.3.2

Spelordning

En omgang genomfors i tur och ordning enligt punkterna A — K nedan, dock med férbehall fér vad som
sags under punkt 3.3.3 C.

A)

B)
C)

D)
E)

F)
G)
H)
1)

J)

K)

3.33
A)

B)

C)

Den Kund som sitter narmast efter Givaren medurs raknat satsar Lilla mérken och Kunden darnast
medurs raknat satsar Stora morken.

Varje Kund tilldelas fyra Halkort.

Forsta Satsningsrundan som inleds av den Kund som sitter pa tredje plats efter Givaren medurs
raknat.

Givaren lagger upp tre Bordskort.

Andra Satsningsrundan som inleds av den kvarvarande Kund som sitter ndrmast Givaren medurs
raknat.

Givaren lagger upp ett fjarde Bordskort.
Tredje Satsningsrundan som sker pa samma satt som den andra Satsningsrundan, se punkt E.
Givaren lagger upp ett femte Bordskort.

Fjarde och sista Satsningsrundan som sker pd samma satt som andra Satsningsrundan, se punkt
E.

Infor Visningen delas Potten upp i tva lika stora delar. Den ena halvan (hogpotten) vinns av den
som har den basta handen medan den andra halvan (lagpotten) vinns av den som har den lagsta
handen enligt vad som nedan ségs.

Kvarvarande Kunder visar sina hander. Dels sin basta hand for hdgpotten dels sin lagsta hand for
lagpotten.

Faststallande av Spelresultat

Samma Kund kan vinna b&de hogpotten och lagpotten. En Kunds basta hand utgors av den basta
kombinationen om fem kort som kan bildas av tva av Kundens Halkort och tre av korten pa bordet.
En Kunds lagsta hand utgdrs av den lagsta kombinationen om fem Enstaka kort med 8 som hdgsta
valor som kan bildas av tvd av Kundens Halkort och tre av korten pa bordet. En hand med Stege,
Farg eller Fargstege réaknas vid beddomning av lagsta hand inte som Stege, Farg respektive
Fargstege utan som hand med Enstaka kort. Ess far raknas som valor 1 vid bedémning av lagsta
hand. Kund som inte kan bilda en hand om fem Enstaka kort med 8 som hdgsta valér kan inte
vinna lagpotten.

Den kvarvarande Kund som vid Visningen har den béasta handen vinner hogpotten. Den
kvarvarande Kund som vid Visningen har den lagsta handen vinner lagpotten. Kan ingen
kvarvarande Kund bilda en hand om fem Enstaka kort med 8 som hdgsta valor tillfaller aven
lagpotten den eller dem som vinner hdgpotten.

Skulle efter avslutad Satsningsrunda enligt ndgon av punkterna 3.3.2 - C, E, G eller | endast en
Kund vara kvar i spelet vinner denne hela Potten utan att behtva visa sin hand och omgangen &r
darmed avslutad.
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3.3.4 Fordelning av vinst

Har flera kvarvarande Kunder den lagsta handen delar de lagpotten lika mellan sig.

3.4 Spelregler Morkpoker

Utover dessa specifika Spelregler galler &ven for Morkpoker de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2 samt
de Allméanna Kundvillkoren.

3.4.1 Beskrivning av Spelformen

Vid Morkpoker kommer Kunderna under en omgang att tilldelas fem Halkort vardera och darefter fa tillfalle
att byta 6nskat antal av dessa mot nya Halkort.

3.4.2 Spelordning

En omgang genomférs i tur och ordning enligt punkterna A — F nedan, dock med forbehall for vad som
sags under punkt 3.4.3 B.

A) Den Kund som sitter ndrmast efter Givaren medurs raknat satsar Lilla morken och Kunden déarnést
medurs raknat satsar Stora mérken.

B) Varje Kund tilldelas fem Halkort.
C) Forsta Satsningsrundan som inleds av den Kund som sitter ndrmast efter Givaren medurs réknat.

D) | tur och ordning medurs runt bordet och med bérjan med den kvarvarande Kund som sitter ndrmast
efter Givaren far de kvarvarande Kunderna lagga at sidan de kort de inte vill ha kvar och fa lika
manga nya Halkort av Givaren.

E) Andra och sista Satsningsrundan som inleds av den kvarvarande Kund som sitter narmast efter
Givaren medurs réknat.

F) Kvarvarande Kunder visar sina hander.

3.4.3 Faststéllande av Spelresultat

A) Den som vid Visningen har den basta handen vinner Potten.

B) Skulle efter avslutad Satsningsrunda enligt nagon av punkterna 3.4.2 - C och E endast en Kund
vara kvar i spelet vinner denne Potten utan att behova visa sin hand och omgangen ar darmed
avslutad.

3.4.4 Fordelning av vinst

Har flera Kunder den basta handen delar de Potten lika mellan sig.

3.5 Spelregler Morkpoker 7-E

Utover dessa specifika Spelregler géaller &ven for Morkpoker 7-E de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2
samt de Allméanna Kundvillkoren.

3.5.1 Beskrivning av Spelformen

Vid Morkpoker 7-E anvands en kortlek med 32 kort, fran 7, 8, 9, 10, 11 (knekt), 12 (dam), 13 (kung) och
14 (ess) i var och en av de fyra fargerna, da det ar fyra Kunder eller farre i omgangen. Ett ess kan dven ha
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valéren 6 om inget annat sags. Vid fem Kunder anvands en kortlek med 36 kort d& dven sexorna finns
med. Ett ess kan da aven ha valdéren 5 om inget annat sags. Under en omgang kommer Kunderna att
tilldelas fem Halkort vardera och darefter fa tillfalle att byta dnskat antal av dessa mot nya Halkort.

3.5.2 Spelordning

En omgang genomférs i tur och ordning enligt punkterna A — F nedan, dock med forbehall for vad som
sags under punkt 3.5.3 B.

A) Den Kund som sitter ndrmast efter Givaren medurs raknat satsar Lilla mérken och Kunden darnast
medurs raknat satsar Stora morken.

B) Varje Kund tilldelas fem Halkort.
C) Forsta Satsningsrundan som inleds av den Kund som sitter ndrmast efter Givaren medurs raknat.

D) | tur och ordning medurs runt bordet och med bérjan med den kvarvarande Kund som sitter ndrmast
efter Givaren far de kvarvarande Kunderna lagga at sidan de kort de inte vill ha kvar och fa lika
manga nya Halkort av Givaren. Skulle antalet kvarvarande kort vara farre an antalet 6nskade kort
blandas de kastade korten in.

E) Andra och sista Satsningsrundan som inleds av den kvarvarande Kund som sitter ndrmast efter
Givaren medurs réknat.

F) Kvarvarande Kunder visar sina hander.

3.5.3 Faststédllande av Spelresultat

A) Den som vid Visningen har den basta handen vinner Potten.

B) Skulle efter avslutad Satsningsrunda enligt ndgon av punkterna 3.5.2 - C och E endast en Kund
vara kvar i spelet vinner denne Potten utan att behdva visa sin hand och omgéngen &r darmed
avslutad.

3.5.4 Fordelning av vinst

Har flera Kunder den basta handen delar de Potten lika mellan sig.

3.6 Spelregler Sjukorts Stoétpoker

Utdver dessa specifika Spelregler géller aven for Sjukorts Stotpoker de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.6.1 Beskrivning av Spelformen

Vid Sjukorts Stotpoker kommer Kunderna under en omgang att tilldelas tre Halkort och fyra Uppkort
vardera.

3.6.2 Spelordning

En omgang genomférs i tur och ordning enligt punkterna A — M nedan, dock med férbehall for vad som
sags under punkt 3.6.3 B.

A) Alla Kunder satsar Anten.

B) Varje Kund tilldelas forst tva Halkort och darefter ett Uppkort.
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C)

D)

E)
F)

G)
H)

J)

K)

L)
M)
3.6.3

A)

B)

3.6.4

Den Kund som fatt det lagsta Uppkortet maste lagga en tvingande insats, en sa kallad bring-in. En
bring-in motsvarar halva lagsta nivan pa insatsstrukturen. Kunden kan ocksa vélja att lagga en
komplett bring-in som motsvarar hela lagsta nivan pa insatsstrukturen. Vid lika valor avgor fargen
vilket Uppkort som ar lagst. Darvidlag galler rangordningen spader, hjarter, ruter och kléver med
spader som hogsta och kléver som lagsta farg.

Foérsta Satsningsrundan inleds av den Kund som medurs raknat sitter narmast efter den Kund som
satsade den tvingande insatsen enligt punkt C ovan. Om den forsta Kunden valde att lagga enbart
en bring-in kommer den férsta hojningen innebéra en komplettering motsvarande hela lagsta nivan
pa insatsstrukturen.

Varje kvarvarande Kund tilldelas ett andra Uppkort.

Andra Satsningsrundan inleds av den som har de hogsta Uppkorten enligt den vardering som
anges under punkt 2.5 ovan. Har flera Kunder lika hoga Uppkort ska den av dessa som sitter
narmast efter Givaren medurs réknat inleda satsningen. Om ett Par visas, kan Kunden vélja att
satsa antingen den lagre eller den hogre nivan pé insatsstrukturen. Om den forsta Kunden valjer
att Passa, gar ratten att vélja antingen den lagre eller den hogre nivan pa insatsstrukturen vidare
till nasta Kund. Den niva som valjs kommer att bestimma nivan for efterféljande hojningar i andra
Satsningsrundan.

Varje kvarvarande Kund tilldelas ett tredje Uppkort.
Tredje Satsningsrundan sker pa samma satt som andra Satsningsrundan.
Varje kvarvarande Kund tilldelas ett fijarde Uppkort.
Fjarde Satsningsrundan sker p4 samma séatt som andra Satsningsrundan.

Varje kvarvarande Kund tilldelas ett tredje Halkort. Skulle antalet kvarvarande kort vara farre an
antalet Kunder kommer ett gemensamt kort att ldggas ut pa bordet.

Femte och sista Satsningsrundan sker p4 samma séatt som andra Satsningsrundan.

Kvarvarande Kunder visar sina hander.

Faststallande av Spelresultat
En Kunds hand vid Visning utgors av den basta kombination om fem kort som kan bildas av
Kundens tre Halkort och fyra Uppkort. Den som vid Visningen har den basta handen vinner Potten.

Skulle efter avslutad Satsningsrunda enligt ndgon av punkterna 3.6.2 - D, F, H, J eller L endast en
Kund vara kvar i spelet vinner denna Potten utan att behdva visa sin hand och omgéngen ar
darmed avslutad.

Fordelning av vinst

Har flera Kunder den basta handen delar de Potten lika mellan sig.

3.7

Spelregler Femkorts Stotpoker

Utbver dessa specifika Spelregler galler &ven fér Femkorts Stétpoker de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.
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3.7.1

Beskrivning av Spelformen

Vid Femkorts Stétpoker kommer Kunderna under en omgang att tilldelas ett Halkort och fyra Uppkort
vardera.

3.7.2

Spelordning

En omgang genomfors i tur och ordning enligt punkterna A — K nedan, dock med forbehall for vad som
séags under punkt 3.7.3 B.

A)
B)
C)

D)

E)
F)

G)
H)

J)

3.7.3

A)

B)

3.7.4

Alla Kunder satsar Anten.
Varje Kund tilldelas forst ett Halkort och déarefter ett Uppkort.

Den Kund som fatt det lagsta Uppkortet maste lagga en tvingande insats, en sa kallad bring-in. En
bring-in motsvarar halva lagsta nivan pa insatsstrukturen. Kunden kan ocksa vélja att lagga en
komplett bring-in som motsvarar hela lagsta nivan pa insatsstrukturen. Vid lika valor avgor fargen
vilket Uppkort som ar lagst. Darvidlag géller rangordningen spader, hjarter, ruter och kléver med
spader som hogsta och kléver som lagsta farg.

Forsta Satsningsrundan som inleds av den Kund som medurs réknat sitter narmast efter den Kund
som satsade den tvingande insatsen enligt punkt C. Om den foérsta Kunden valde att lagga enbart
en bring-in kommer den forsta hojningen innebara en komplettering motsvarande hela lagsta nivan
pa insatsstrukturen.

Varje kvarvarande Kund tilldelas ett andra Uppkort.

Andra Satsningsrundan som inleds av den som har de hégsta Uppkorten enligt den vardering som
anges under punkt 2.5 ovan. Har flera Kunder lika h6ga Uppkort ska den av dessa som sitter
narmast efter Givaren medurs raknat inleda satsningen. Om ett Par visas, kan alla Kunderna vélja
att satsa antingen den lagre eller den hogre nivan pé insatsstrukturen.

Varje kvarvarande Kund tilldelas ett tredje Uppkort.

Tredje Satsningsrundan sker pa samma satt som den andra Satsningsrundan.

Varje kvarvarande Kund tilldelas ett fjarde Uppkort.

Fjarde och sista Satsningsrundan sker pa samma séatt som den andra Satsningsrundan.

Kvarvarande Kunder visar sina hander.
Faststallande av Spelresultat

En Kunds hand vid Visning utgdrs av den basta kombination om fem kort som kan bildas av
Kundens Halkort och fyra Uppkort. Den som vid Visningen har den basta handen vinner Potten.

Skulle efter avslutad Satsningsrunda enligt nagon av punkterna 3.7.2 - D, F, H eller J endast en
Kund vara kvar i spelet vinner denne Potten utan att behéva visa sin hand och omgangen ar
darmed avslutad

Fordelning av vinst

Har flera Kunder den basta handen delar de Potten lika mellan sig.
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3.8 Spelregler Americana

Utover dessa specifika Spelregler géller aven for Americana de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2 samt
de Allméanna Kundvillkoren.

3.8.1 Beskrivning av Spelformen

Vid Americana anvands en kortlek med 32 kort, fran 7, 8, 9, 10, 11 (knekt), 12 (dam), 13 (kung) och 14
(ess) i var och en av de fyra fargerna, da det ar fyra Kunder eller farre i omgangen. Ett ess kan aven ha
valéren 6 om inget annat sags. Vid fem Kunder anvands en kortlek med 36 kort da dven sexorna finns
med. Ett ess kan da aven ha valoren 5 om inget annat sdgs. Vid Americana kommer Kunderna under en
omgang att tilldelas ett Halkort och fyra Uppkort vardera.

3.8.2 Spelordning

En omgang genomfors i tur och ordning enligt punkterna A — J nedan, dock med forbehall for vad som
sags under punkt 3.8.3 B.

A) Den Kunden som sitter narmast efter Givaren medurs réknat satsar Lilla morken och Kunden
darnast medurs raknat satsar Stora morken

B) Varje Kund tilldelas forst ett Halkort och déarefter ett Uppkort.

C) Forsta Satsningsrundan som inleds av den Kund som fatt det hogsta Uppkortet. Vid lika valér avgor
fargen vilket Uppkort som ar hdgst. Darvidlag galler rangordningen hjarter, ruter, kldver och spader
med hjarter som hégsta och spader som lagsta farg.

D) Varje kvarvarande Kund tilldelas ett andra Uppkort.

E) Andra Satsningsrundan som inleds av den som har de hégsta Uppkorten enligt den vardering som
anges under punkt 2.5 ovan. Har flera Kunder lika hoga Uppkort ska den av dessa som sitter
narmast efter Givaren medurs raknat inleda satsningen.

F) Varje kvarvarande Kund tilldelas ett tredje Uppkort.
G) Tredje Satsningsrundan som sker pa samma satt som den andra Satsningsrundan.

H) Varje kvarvarande Kund tilldelas ett fijarde Uppkort.

1) Fjarde och sista Satsningsrundan som sker pa samma sétt som andra Satsningsrundan.
J) Kvarvarande Kunder visar sina hander.
K) Nar en Kund lagger sig kommer hans Uppkort fortfarande vara synliga for alla andra Kunder. En

Kund som lagt sig kan inte vélja att visa sitt Halkort.
3.8.3 Faststéllning av Spelresultat
A) En Kunds hand vid Visning utgors av den basta kombination om 5 kort som kan bildas av Kundens

Halkort och fyra Uppkort. Den som vid Visningen har den basta handen vinner Potten.

B) Skulle efter avslutad Satsningsrunda enligt ndgon av punkterna 3.8.2 - C, E, G eller | endast en
Kund vara kvar i spelet vinner denne Potten utan att behéva visa sin hand och omgangen &r
darmed avslutad.

3.8.4 Fordelning av vinst

Har flera Kunder den basta handen delar de Potten lika mellan sig.
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3.9

Spelregler S6ko6

Utover dessa specifika Spelregler géller aven for S6kdé de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2 samt de
Allmé&nna Kundvillkoren.

391

Beskrivning av Spelformen

Vid S6ko kommer Kunderna under en omgang att tilldelas ett Halkort och fyra Uppkort vardera.

3.9.2

Spelordning

En omgang genomfors i tur och ordning enligt punkterna A — K nedan, dock med forbehall for vad som
sags under punkt 3.9.3 B nedan.

A)
B)
C)

D)

E)
F)

G)
H)

J)
K)

3.9.3

A)

B)

Alla Kunder satsar Anten.
Varje Kund tilldelas forst ett Halkort och darefter ett Uppkort.

Den Kund som har hogst valér pa sitt Uppkort inleder den forsta Satsningsrundan. Vid lika valor
avgor fargen vilket Uppkort som ar hogst enligt rangordningen spader, hjarter, ruter och kléver,
med spader som hdgsta och kléver som lagsta farg.

Kunden med hogst kort maste nu lagga en tvingande insats, en sa kallad bring-in. En bring-in
motsvarar halva lagsta nivan pa insatsstrukturen. Kunden kan ocksa valja att lagga en komplett
bring-in som motsvarar hela lagsta nivan pa insatsstrukturen. Om Kunden valjer att lagga enbart
en bring-in kommer den férsta hojningen innebéra en komplettering motsvarande hela lagsta nivan
pa insatsstrukturen.

Varje kvarvarande Kund tilldelas ett andra Uppkort.

Andra Satsningsrundan som inleds av den som har de hdgsta Uppkorten enligt den vardering som
anges under punkt 2.5 ovan. Har flera Kunder lika hoga Uppkort ska den av dessa som sitter
narmast efter Givaren medurs réknat inleda satsningen. Vid andra insatsrundan galler den lagre
insatsgransen for bordet vid satsningar och héjningar. Om ett Par visas, kan dock alla Kunderna
vélja att satsa antingen den lagre eller den hogre nivan pa insatsstrukturen, varvid samtliga
efterféljande satsningar och hojningar maste motsvara samma belopp.

Varje kvarvarande Kund tilldelas ett tredje Uppkort.

Tredje Satsningsrundan sker pd samma séatt som den andra Satsningsrundan, med skillnaden att
satsningar och hgjningar i tredje Satsningsrundan motsvarar bordets 6vre insatsgrans.

Varje kvarvarande Kund tilldelas ett fjarde Uppkort.
Fjarde och sista Satsningsrundan sker p4 samma satt som den tredje Satsningsrundan.

Kvarvarande Kunder visar sina hander.
Faststallande av Spelresultat

En Kunds hand vid Visning utgdrs av den basta kombination om fem kort som kan bildas av
Kundens Halkort och fyra Uppkort. Den som vid Visningen har den basta handen vinner Potten.

Skulle efter avslutad Satsningsrunda enligt ndgon av punkterna 3.9.2 - D, F, H eller J ovan endast
en Kund vara kvar i spelet vinner denne Potten utan att behéva visa sin hand och omgangen ar
darmed avslutad.
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3.9.4 Fordelning av vinst

Har flera Kunder den basta handen delar de Potten lika mellan sig.
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